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إن ظهور لغة صم بيتك واستخدامها كوسيلة للبرجة باللغة العربية 
جعل لزاماً على العالمية أن تقوم بتوفير السبل الكافية والوسائل المساعدة لتعميق 
فهمها للمستخدم العربي ومن ثم كانت مكتبة العالمية للبرامج العربية أحد هذه 
الل 

يقع هذا الكتاب في الترتيب الثالث ضمن سلسلة كتب هذه المكتبة حيث 
تم تصنيف برامجه كبرامج عالية المستوى للمستخدم في المرحلة المتقدمة من 
البرمجة. وقد اختيرت برامج هذا الكتاب على ضوء أمرين: أوهما استخدام 
الأوامر والبلاغات التي لم تطبق في أي من برامح الكتابين السابقين والأمر الآخر 
هو تطبيق لبعض الأوامر والبلاغات التي استخدمت مسبقاً ولكن في صيغة 
أخرى لكي تكتمل الصورة عن كفاءة تلك البلاغات والأوامر. 

نظراً لطول بعض البرامج فقد تم التعبير عن بعض العمليات فى خطط 
مسار البرنامج بمستطيل ذى خطين رأسيين اضافيين على جانبيه حيث ان تلك 
العمليات قد تم تعريفها وشرح فكرتجا بإسهاب في الكتابين السابقين وكذلك 
بالنسبة الى الروتين الفرعي . 

يلاحظ في برامج هذا الكتاب أن بعضها يتعامل مع ذاكرة الشاشة المرئية 
(ذ. ش .م) وذلك لإيضاح كيفية التعامل مع الذاكرة بصفة عامة سواء كانت 
الذاكرة الرئيسية أو ذاكرة الشاشة المرئيةء وقد روعي في نصوص البرامج إيضاح 
العنوان المستخدم في كل بلاغ أو دالة لتيسير تتبع عملها أثناء التنفيذ. 


E tesa aS SK Aa aS Et Ê a 3 المقدمة‎ 
۲ الفصل الأول : كيفية استخدام مكتبة البرامج بب چاو‎ 
N LENIENT bli a أهداف مكتبة البرامج‎ . 
۱١ CRG E @ fhe OS GO SOSA SSE SOM SSG heen Cw TT ES حتويات محتبة البرامج‎ ٠ 
Tc E e e e eh كيفية تحميل البرنامج والتعامل معه‎ ٠ 
st TCs Eu الفصل الثاني : برامج حساب‎ 
IY sia RPE O OO برنامج اخحتبار في العمليات الحسابية‎ ۰ 
ls E TR Creo a DD A برنامج حل ثلاث معادلات خطية‎ ٠ 
Aras TN برنامج يمثل طبع جدول الضرب المختار من قبل المستخدم‎ 
TA Ea oT RD NE TaN o برنامج يمثل لعبة حساب جدول الضرب‎ 
£0٥ inu N 3S RESINS mus e e Bm as wS a ea الفصل الثالكف : برامج جبر‎ 
۷ SRM EES STOOD SSC GS برنامج حساب عناصر معکوس مصموفة‎ 0 
a I PS ro Ce Arar برنامج لإيجاد اتاد أو تقاطع جموعتیںن‎ ٠ 
U SAT TE الفصل الرابع : برامج الأشكال‎ 
TT UU UNO FO OTe E برنامج لرسم حف آشکال عجائی الدنيا السبع‎ ۰ 
a NE O N SES برنامج لكتابة كلمة بالرسم‎ 
1 a E O rh E RN Pre r rer برنامج لرسم دوائر على شکل حلزوني‎ ٠ 
Oreo k aS EOE GOT EGA برنامج لتعریف شکلین شبحیین‎ 
MNE waa ESE TEE OTT TOTO برنامج لرسم أي شكل على الشاشة‎ ۰ 
a TT OTE Ee E برنامج لإظهار الرموز المعرفة بوساطة المستخدم على الشاشة‎ ° 
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الفصل الخامس : برامج اصوات وموسیقی TE O‏ 
٠‏ برنامج لعزف مقطوعة عيد ميلاد E E E‏ 
برنامج لعزف مقطوعة تفتا هندي A hele e ES recede e‏ 
٠‏ برنامج لعزف مقطوعة طلع البدر علينا a E ED‏ 
برنامج يمثل صوت أمواج البحر RT GR a‏ 
برنامج يمثل صوت قطار متحرك AF ra kr eR a‏ 
برنامج لإإصدار صوت انفجار قذيفة E E ma TET‏ 
الفصل السادس : برامج ألعات in SE seca‏ 
ه برنامح يمثل حركة جسم يسير بسرعة منتظمة NNE GG e‏ 
. برنامج يمل لعبة طائرة تتحرك ومدفع يطلق قذائفه عليها i‏ 
° برنامج يمثل سقوط مظلي من طائرة عمودية وحاولة إنقاده Nr ol‏ 
برنامج لحاولة طائرة تكملة رحلتها في الحو دون الاصطدام بي عائق WEE ccna‏ 


الفصل السابع : برامج للتعامل مع ذاكرة الشاشة المرئية El. . Ra‏ 


ه برنامج لتحميل الأشكال والألوان من القرص إلى الشاشة TT E a‏ 
برنامج لتغيير ألوان الحروف . E O a a‏ 
. برنامج لنقل الشكل ولونه من الجزء العلوي للشاشة إلى الحزء السفلى منہا OT hm‏ 
» برنامج لإعادة تعريف نمط الأرقام I E O E OA PERE‏ 
٠‏ برنامج لحفظ الأشكال والألوان a a‏ 
. برنامج لتخيير نمط الحروف N N O E‏ 


e E E a RS برنامج لحفظ سجلات الطلبة.من ملف متسلسل‎ 8 
aT a a TE  مهنیوانعو برنامج حفظ أس|ء العملاء‎ ٠ 


E E E Be, برنامج لحفظ كلمات عربية وما يقابلها بال نجليزية‎ ٠ 


» برنامج لحساب فروق التوقيت بين الدول E ll Ak ES s3‏ 
٠‏ برنامج لمقارنة أوزان وأع ار وأطوال عدد من الأفراد O‏ 
برنامج لعرض قائمة على الشاشة يتم اختيارها من خلال عصا التحكم SA eso‏ 
برنامج لتمثيل نظام التشغيل is TT O ET‏ 
ه برنامج لرسم ساعة بعد تحديد الساعات والدقائق lT E E E‏ 
٠‏ برنامج لرسم نمط شكل شبحي يعرف بوساطة المستخدم i e THE e‏ 
» برنامج لتحويل الأعداد من نظام عددي تار إلى أنظمة عددية أخرى E at‏ 
٠‏ برنامج للتمثيل الدائري لشب N O E SEL CAE ES aS eh‏ 
الفصل العاشر : الملاحق E TT E ET‏ 
٠‏ قائمة بأوامر وبلاغات ودوال مم بيشت مرتبة هجائيا E elles‏ 
٠‏ قائمة ختصرة بالاوامر القابلة للاستدعاء فى صم بيتك OT‏ 
٠‏ قائمة مختصرة بأوامر مشغل القرص aa l h eaS‏ 
. قائمة ختصرة بأوامر مشغل القرص السريع OT OS‏ 
قائمة برسائل الخطاً ني صم بيشت el wec uk KER‏ 
ه جدول الرموز التي يتعامل معا صم ببقتت E as LEGCO u‏ 
٠‏ طريقة استخدام مفتاح ( TET ) G۸۸۴۴‏ 


اي 
۔ اھداف مکتة 2 
به البرا 


- حتويات مكحتة الرا 
2 به الرام 
2 حمیل الرنا 
مج والتعا 


كيفية استخدام مكتبة البر امح 


| - أهداف مكتبة البرامج 


عند بداية الدخول في عالم البرجة يحتاج المتدرب إلى الاقتداء بأمثلة علولة للبرامج لتوضيح 
كيفية تحويل الأفكار إلى نصوص برامج قابلة للتنفيذ. لم يتوفر حتى الأن مصدر للمستخدم 
العربي لمجموعة من البرامج مكتوبة باللغة العربية ولكن بظهور لنة صمحم بيشتك التي صممت 
لتكون اللغة الأكثر انتشارا وقبولاً لدى المستخدم العربي» رأت العالمية أن يصاحب ظهورها توفر 
مكتبة غنية للبرامج العربية تخطي الإمكانات العديدة للخة مجم بيشت . وروعي في تصميم 
هذه البرامج وتصنيفها أن تتلاءم مع نطاق واسع من المستخدمين من حيث خبرتهم في البرجة 
واستخدام لن صم بیشک . 

وبالإضافة لكون هذه البرامج وسيلة عملية للتدريب على استخدام لنة صم بيتك فإنما 
تعتر مرجعاً أساسياً لحل كثير من المسائل النمطية التي يواجهها مخطط البرامج خلال رحلته 
الطريلة مع لغة صم بيشت بصفة خاصة ولغات الرجة الأخحرى بصفة عامة . 

لذلك يمكن للمستخدم أن يُضمّن برامجه بعضاً من عناصر هذه المكتبة لتزيد من سرعة 
إنتاجه للرامج وتعوده على استخدام اسلوب البرامج المعدة سابقا وهو الاتجاه الذي يتزايد يوما 


بعد يوم . 


حتويات مكتبة البرامج : 


نظمت مكتبة البرامج بحيث توفر عددا من البرامج التي تغطي النواحي المختلفة للغة 
صم ھک رهي : 
١‏ المقدرة المائلة على معالحة الصيغ الحسابية والرياضية. 
۲ - توفر عدد كبير من الدوال العددية والمقطعية . 
۳ - إمكانات كبيرة في التعامل مع النصوص . 
٤‏ - قدرة كبيرة على إظهار الأشكال وتحريكها. 
ه ‏ قدرة كبرة على توليد الأصوات والموسيقى . 
٦‏ - إمكانات متعددة للتعامل مع وسائل اللعب والتحكم . 
۷ توفر عدد كبير من الملحقات التي يمكن التعامل معها بلخة صم بيقتك . 


۱۱ 


۱۲ 


# ود رجي ا سس رات الكتبة أن تندرج من حيث مستوى الصعوبة حيث بناظر 
اللجلد رقم ١‏ مستوى الصعوبة الأول في حين يفترض المجلد رقم ۳ اکتمال مهارات وقدرات 
المستخدم في اكتشاف الإمكانات الكبيرة التي تتضمنہا لنة صم بيشت . 
چ تتکون المكتبة من عنصرين أساسین : 
وهو عبارة عن الكتاب الڏي يدك والذي يتضصمن بیانات كاملة عن کل برنامج وتشمل هذه البيانات 
التالي : ۰ 
٠‏ الغرض من البرنامج ويقصد به المهمة أو المسألة التي يتصدى البرنامج لحلها. 
# شرح ختصر لفكرة البرنامج . 
# فائمة نص البرنامج . 
٠‏ إرشادات لتوجيه المستخدم لبعض أساليب البرججة التي يتضمنها البرنامج . 
٠‏ توجيهات إلى المستخدم لتغيير بعض البيانات في نص البرنامج وذلك لمعرفة أثر التغيير على أداء 
البرنامج وذلك لتعميق استيعابه لمضمونه وفکرته . 
علاوة على البيانات المتعلقة بالبرامج يتضمن المجلد المطبوع أيضاً قائمة بأوامر وبلاغات صم بيقتك 
حتى يمكن الرجوع إليها. 


ملف البرامج 


وهو عبارة عن قرص يتضمن نصوص جيع البرامج التي يتضمنها جلد المكتبة وقد سجلت بصورة جاهزة 
للتنفيذ فور تحميلها. 


۴ كيفية حميل البرنامج والتعامل معه : 
ه ننصح أولاً بقراءة ما كتب عن البرنامج في المجلد المطبوع والاستيعاب الكامل لفكرته . 
٠‏ وضع القرص الممغنط في مشغل القرص. 
ه اكتب عن طريق لوحة المفاتيح . 
هل " اسم املف ” 
ثم اضخط على مفتاح )۴٤۳0۴۸(‏ . وانتظر حتى يظهر التنويه «تم» على الشاشة وبذلك يكون 
البرنامج قد حمل في ذاكرة الكمبيوتر. 
۵ اکتب (نفذ) ثم اضغط على مفتاح (۴۴۲۳10۴۸۷) أو اضغط على أي من مفتاحي الدوال رقم ه 
أو ٠١‏ لبدء تنفيذ البرنامج . 


هم استعن بالفكرة الأساسية للبرنامج للمساعدة على فهم سير عمل البرنامج . 
من خلال دراسة الملحوظات الفنية عن البرنامج يكتمل استيعاب المتدرب للفكرة الأساسية 

للبرنامج بالإضافة إلى أسلوب صياغته حتى يمكنه إجراء التعديلات المقترحة بسهولة كا يمكنه 
أيضاً إجراء التعديلات التى يراها مناسبة خدمة فكرة معينة . 

في حالة رغبة المتدرب في حفظ ملف البرنامج بعد التعديلات لا ننصح بحفظه على نفس فرع 
املف الأصلي وفي حالة تعذر ذلك حب عليه التأكد من اختياره لاسم ملف غر موجود على 
القرص» ويفضل أل يتضمن اسم الملف حرفاً يتجاوز حرف (غ) حسب الترتيب الهجائي حتى لا 
يتخير اسم املف نتيجة لوجود حروف تتجاوز حرف (غ) هجائيا. 

عند ترجمة أي برنامج من لنت صم بيشدت إلى 15×-8۸81٥‏ أو العكس فإن البرنامج قد 
لا يعمل بصورة إعتيادية ويحتاج لإجراء بعض التعديلات قبل تنفيذه. ننصح بالرجوع إلى الفصل 
السادس في دليل كتابة البرامج بلغة صم جيشتك حيث يتضمن شرحاً وافيا لكل الأمور المتعلقة 
بهذا الموضوع . 
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E E e‏ ة تعرض على الشاشة 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 


۾ عرض عناصر القائمة على الشاشة 

۾ إدخال الرقم ا لمناظر للعملية الحسابية المراد الاخحتبار فيها وذلك بوساطة المستخدم عن طريق لوحة 
الممات 

۵ تولید عشرة ة أزواج من الأرقام العشوائية وإمجاد ناتج المعادلة باستخدام العملية المختارة . 

8 منح درجة للمستخدم في كل مرة يدخل فيها جوابا صحيحا ونتيجة مجموع الدرجات التي حصل عليها 


من خلال أسلوب الحمع التراكمي . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


ه ني سطر ۳١‏ يتم إخفاء مكونات مفاتيح الدوال لإيضاح طباعة التنويه أسفل الشاشة 

ه تثل السطورمن ٠٠١‏ إلى ٠٤١‏ اسلوب تكرار حلقي لقراءة وطباعة عناصر القائمة. 

۾ في سطر ۰ يتم توجیه البرنامج لتنفيذ أحد السطور من ۲٠١‏ إلى ۳۲١‏ وذلك لتعيين مكونات 
المتغيرات طبقاً لرقم العنصر المختار. 

تمثل السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لاختيار التهارين العشرة ورو 

ه في سطر ۳۹١‏ يتم تبادل قيم المتغيرين المصفوفيين س١‏ (م)» س۲ (م) في حالة کون قي قيمة المتغير الثاني 
أكبر من قيمة المتغير الأول وذلك للتأكد من كون ناتج الطرح عددا موجباً أو صفراً. 

۾ ي سطر ٠‏ يتم اختيار متغيرات عملية القسمة حيث يتم توليد رقمين عشوائياً وإيجاد حاصل ضرب) 
ومبادلة قيمة ناتج العملية مع قيمة أحد المتغبرين . 

ه تمثل السطورمن ٤١١‏ إلى ٥۷۰‏ اسلوب تکرار حلقی لاختيار المستخدم لحميع العمليات بصورة عامة. 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


# عدڏل الرنامج لإخفاء علامهة الاستفهام عل إدخحال الحل. 
e‏ عل الرنامج لطب النبة المئوية للحل للحل الصحيح عند الانتهاء من كل اختيار. 
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14 * (1) اختبار في العمليات الحسابيبة 
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ول * (زحج) طباعة الشاسشمة 

وم اطبع" اختباء_ التساب" 
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۵ اقرا مچ 

٣) ۵‏ اطبح مچ 

۳۵م اطيحع 
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سو زم ) س 1 ( م ) +س) ( م ) : اقصف +٣ے‏ 

اتا سإ آم )(س)زم) انان اذل سإزم) :س )(م) 
س۳ زم ) کس ] زم ٤‏ - س رم ) : اقصف ١اشع‏ 

س زم ) دس زم ) لس ) زرم ) : اقصف ١۳ے‏ 
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([71) بذدابة اازختبار 

امسح : اطع نغ : اطبے 


من م=٠الى‏ ¶ 
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د =طو ا زح چ ) :ز =طول زسچ ‏ 
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اطبع فرغ اس )بس 1زم :2" "ع چ فرغ زز ) زوس (م) :"=" : 


اذ تل ص 

* ر طياجة ,العاع 
حذد ه٠‏ ١م‏ 1 : اطيبح" اللتيجه "ونل 
تشالي م 


تتەك ۾ #٤‏ ) 

اطبح '" اضخط دصبب 
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امسج:: مغفتتاح تنحم تايه 
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= حزم8 (س۱ (م)) 
“ خزم؟ (س» (م)) 


اطبع التنويه 
,اضغط قضد 
المسافة لتست 


۲۲ 


الغرض من البرنامح : 


ه برنامج لحل ثلاث معادلات خطية ها ثلاثة مجاهيل . 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 


© إدخال معاملات المعادلات الثلاثة بوساطة المستخدم عن طريق لوحة المغاتيح على الصورة التالية 
[ أ س + ب ص + ج ع = د]. : 
۾ استخدام قاعدة كرامر لحل المعادلات الثلائة عندما لا تكون قيمة المحددة ليست مساوية للصفر. 
٠‏ حساب قيمة المعاملات تبعا للخطوات التالية : 
[ أ۱ ب ۱ 2 
)١(‏ حساب قيمة المحددة [أ] =| أ۲ ب۲ 2 


(۲ ) حساب قيمة س = أ١/أ‏ =| د۲ ب ج۲ 
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۾ عدم إمكانية حساب قيم (س)» (ص)»ء (ع) عندما تكون المصفوفة [أ] أحادية أي أن قيمة 
مصفوفتها = * ب 


ملحو ظات ¿ فنية عن البرنامح : 


م تثل السطور من ۸٠١‏ إلى ٠١١‏ أسلوب تكرار حلقي لإدخال المعاملات (أ)» (ب)» (ج)» (د) 
للمعادلات الثلاثة وحفظها في متغبرات مصفوفية . 

ه في السطور من ٠٠١‏ الى ۲٠١‏ يتم تكوين عناصر المصفوفة [أ] وذلك من معاملات المعادلات الثلاثة 
وذلك من خلال أسلوب تكرار حلقي . 

ه في السطر ۲٠١‏ يتم تفريم البرنامج لحساب قيمة المحددة للمصفوفة [أً]. 

في السطور من ۲٤١‏ الى ۲٠١۰‏ يتم تكوين الملصفوفة [أ١]‏ قبل التفرع في سطر ۲۷١‏ لحساب قيمة 
اللحددة ها 

8 في السطر ۲۸١‏ يتم حساب قيمة (س) بقسمة قيمة المحددة | أ )١‏ على قيمة المحددة |أ|. 

ه يتم حساب قيمة (ص) بتطبيتق الخطوتين السابقتين حيث يتم ذلك في السطورمن ۳٠١‏ إلى ۳۸١‏ ولكن 
باستخدام قيمة المحددة ٠١|‏ |. 

& وبالمثل يتم حساب قيمة (ع) في السطور من ٠‏ إلى ٠٠١‏ باستخدام قيمة المحددة | أ١‏ |. 

م تمثل السطورمن ٥٠١‏ إلى ی اروت قا طسات رة أية حددة وحفظها في المتغير (ظ) . 


بعص المقترحات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


۾ عذڏّل البرنامج لا کتشاف کون اللصفوفة [أ] أحادية م لا . 
۾ عذّل البرنامج لطباعة المعادلات على الشاشة لإمكانية إدخال المعاملات أمام كل متغير. 
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* (۹) روتين فرعي لحساب قيمة 


۳٦ 


ية بمحفذدة 


KCMIIHCCIEKLIJYjTKEPIEF(CIvEO1 71)31 1 
CCPC) IT) (Po $ (CC J1 #1) ببا= ج‎ 
(COPIIFCOCvFC1 2) - (CP) #71 ۴)1 جج=- ( ب(‎ 


ظط= ٦ ١‏ +بب+جع 
ارجح 


` ¥ 


۹ 


۲۸ 


إدخال معاملات 
المعادلة رقم (5) 


احسب قيمة المحددة | 


كون مصفوفة مساو ية للمصفوفة ٠|‏ | 


احسب قيمة المحددة || 


كون مصفوفة مساو ية للمصفوفة| ۲١‏ | 


احسب قيمة المحددة ٠٠|‏ | 


۲۹ 


احسب قدمة ٣١.۲١.١١‏ 


الغرض من البرنامح : 


® طبع جدول الضرب لعدد يتم اختياره من خلال مصفوفة تضم الأعداد من ١‏ إلى ٠١‏ . 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 

طباعة الأعداد من ١‏ إلى ٠١‏ على صورة مصفوفة . 

استخدام مفاتیح السهام لتحريك المشرة ای موصع العدد المختارء وقضيب الممسافة لتحديد العدد. 
الاستعانة بموضع المشيرة لحساب قيمة العدد المختار. 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


® في سطر ۸۰ استخدمت دالة (جدول) لطباعة عنوان البرنامج في منتصف السطر وذلك بدلالة عرض 
الشاشة وطول مقطع العنوان. 

ه تمثل السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٠١‏ أسلوبين حلقيين متداخلين لتحديد موضع طباعة عناصر المصفوفة . 

ي سطر ۲۳۰ استخدم دالة (ادخحل $ ))١(‏ لإدخحال حرف وأحد فقط في كل مرة يتم فيها الإدخحال عن 
طريق لوحة المفاتيح . 

ه في سطر ۲٠١‏ يتم استخدام رمز الحرف كدليل على إنهاء الرنامج في حالة الضغط على 
مفتاح (©5ع) . 

ه في السطورمن ۲۷١‏ إلى ۳٠١‏ يتم حساب الموضع الجديد للمشيرة في حالة ضغط المستخدم على أحد 

ه في السطور من ۳٠١‏ إلى ۳۹١‏ يتم التأكد من صحة موضع المشيرة عند اختيار العدد. 

في سطر ٤١‏ يتم حساب قيمة العدد المراد طبع جدول ضربه بدلالة إحداثيات موضع المشيرة وأيضا 

باستخدام ناتج روتین فرعي . 

في السطور ۹١‏ و٠٠٠‏ و١٠٦‏ يتم حساب قيمة معامل المعادلة . 

تمثل السطورمن ٤١١‏ إلى ٠٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لطباعة جدول الضرب للعدد المختار. 

في سطر ٠٠١‏ استخدمت دالة (فرغ) لتنميق طباعة الجدول بدلالة طول الأعداد. 

في بلاغ سطر ٥٦۰‏ توجيه غير مشروط للبدء بتنفيذ البرنامج من بدايته . 


۳۹ 


| wn mn. am vi kote en 4 ۴ 


. a e e mS. vd 


و 


REE ANE E E a OT a EE AK Ek 7 a er e e / r “n 


۳۲ 


EOE Ee‏ ی 

م < 0 
چ 1 هل 
AEA‏ 

EREZ‏ ر پ ر 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصیل الي 
# عذل الرنامج بحيث لا يسمح للمشيرة با خروج من نطاق المصفوفة . 

@ دل البرنامج لنقل المشيرة للعنصر المجاور طبقا لمفتاح الاتجاه المستخدم . 

. عدّل البرنامج لإمكانية تحريك المشيرة باستخدام عصا التحكم‎ ٠ 
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ناصح : 
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ه1 () جثذول الضرب 
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وپ اطبح: اطبع 

مم اطبے جذ ول زز ١ ۳٤۲°‏ )ر )) :٤ء$‏ 

۰ 9 ر 

٠ 1٠٠‏ ()>) إظهار ال“رقشام بشكاإ, مصفوفة المشيبرة بجانب 
الرقم 

٭ 1 مین صد إالی ےج 

۵ ښن سې !لی "۳ 

۴۰ حذد صکڳن :س چن +۳ : اطبع م 

۵ مکمس+]1 

۵۵ تالي 

4 تشالي 

ûکس: ص‎ ۷e 

و1۸ حثذف ١١٠إ):‏ اطبح "ضع المشيرة بجانب الرفم " 

و¶ ¦ اطبح "تب أضخط قضبب المسافة ' 

4 ۾ ) حتف ريص 

` (1° 

Ç۵‏ * (۳) قر اءة المدذدخل من لوحة المفاتيح 

:1(‡ اتل‎ $ E ۳+ 
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)E( ' 0٠‏ 4 ازستجابة 
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۵ اذا ٤مم‏ زعغچ‡ ٩=)‏ )اض سعس+ “1 

۵ اذا رمز زعګ‡ ۳"١“)‏ اتن صصص ١إ‏ 
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۵م ° 

١‏ '* (فن) اختبار إحداتيات المشيرة 

۵م اذا صح (تس)=نس ادن ملام والزږز ٠١‏ 
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اذا تسد (۳وم تس)د ادن ړس وااړومې 

اف |١‏ صت زژتع )تع اضن ۳۹۰6 والر 4+١‏ 

اا تے=( وم تىح)=إ ادن 4٭٭ع ۾ الز +« 

عم تس تفرع 11١١71١440۹4‏ 
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(7) ايجاد قيمة الفرقم الجكخااي 
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* () اطبحع الجدول المقابل للرقم المدخل 
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عين القيم الابتد ائية لإحداثيات المشيرة 


ضع المشدرة عند س. ص 


ضع ١‏ لمشيرة حسب قيمة الدخل | 


اقرا الإحداتي الصادي حص 


اقرأ الإحداتي السيني حس 
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الغرض صن البرنامح : 


تقو یب واخحتبار ي جدول الضرب : 


الفكرة الأساسية للبرنامح. 


اختیار رقمین عشوائیاً بحیٹ لا یزید کل منا عن ١‏ 

إظهار الرقمين أسفل طرفي الشاشة. 

توليد ثلاثة اختيارات لالإجابة عشوائيا بحيث يكون أحدها هو ناتج حاصل ضرب الرقمين العشرائين. 
إظهار اختيارات الإجابة أعلى الشاشة مع نتيجة التدريب منتصف أسفل الشاشة. 

اخحتيار الإجابة الصحيحة بوساطة المستخدم عن طريق تحريك شكل شبحي على شكل مدفع وإطلاق 
قذيفة على المربع المحتوي على الإجابة الصحيحة. 

في حالة إصابة الهدف الصحيح يتم منح المستخدم درجة واحدة. 

تسب النثيحة الكلية باستخدام سلوب الجمع التراكمي . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


في السطور من ٠٠١‏ إلى ۰ یتم إدخال بيانات الشكل الشبحي للمدفع من خلال اسلوب تکرار 
حلقي وكذلك بالنسبة لشكل القذيفة في السطور من ٠٠١‏ إلى ٠۸١‏ . 

ي السطر رقم ۲۲١‏ يتم اختيار العدد الأول عشوائياً بحيث لا يقل عن )١(‏ ولا يزيد عن .)٠١(‏ 
في السطر رقم يتم اختيار العدد الثاني عشوائياً بحیث لا يقل عن (۲) ولا يزيد عن .)٠١(‏ 

ني السطور من ٠‏ إلى ٠٠١‏ يتم اختيار الإجابات الثلاثة المقترحة عشواقاً. 

ي ااسطور من ۲۷۰ إلى ۲۹۰ يتم التأكد من عدم تغاثل قيم الإجابات الثلائة . 
ي السطورمن ل ۰ يتم اختيار أحد المتخرات الذي سيحتفظ بالإجابة الصحيحة عشوائيا. 
ي السطور من ۰ إل ۳۹۰ ترسم مستطيلات الأسئلة وطبع الأعداد داخلها. 

من السطر ٤٠١‏ إلى السطر ١۷ء‏ ترسم مستطيلات وتطبع الاختيارات المتعددة للإجابة بداخلها. 
إسلدهن ٠١‏ د٠١٠‏ يتم ريك الدفع والقنيفة بوضعهما تبماً لقيمة إحدائياي الفقية. 

في الط ٠‏ ل لل ٠۸٠‏ رك الدفع أفقياً بع لفتاح السهام الأفقي الذي تم ضغ ر 
ثا أ٠‏ ا استعليع المستخدم أن يطلق القذيفة رأسياً إل أعل بالضغط عل قضيب الساقة « 
كب م ال حدائي الصادي للقذيفة من خلال آسلوب تكرار حلش . 


۾ في السطر ٠٠١‏ يتم التأكد من صحة الإجابة باختبار وقوع الإحداثي السيني للقذيفة ضمن نطاق 
حدي المستطيل المحتوي على الإجابة الصحيحة. 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
ه عدل البرنامج لبداية سؤال جديد» بعد إطلاق القذيفة في حالة كون الإجابة صواباً أو خطأً. 
8 عذل البرنامج بحيث يشمل عملية القسمة . 

ه عدل البرنامج لإعطاء تقدير للمستخدم بعد كل عشر إجابات. 
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استخدم شاشة الرسوم کملف 


ولد مكونات المسالة عشوائياً س. ص 


ولد اختنارات الإجابة 
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الثلاث عشوائیاً ٣١۲۱۰۱۱‏ 


عين الإجابة الصحيحة )٠١(‏ 
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أظهر السؤال على الشاشة 
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عبن الإجابة الصحبحة ل )۲١(‏ 


1 


الموضوع : جبر 


۵ Et < - Uk 
3 AS. rag OC, ET ep 1 aE + ے‎ 
0 ن‎ KAA ar ATS مر‎ 2 vv i A8 < o 4 4 3 3 7 ٨ Aa ۴9 
3 1 r PAN AT O: ا‎ 0 ٤ ts E: ar. 8 و ا‎ ~7 
۱ < , ADEE 6 AN AVR Me E ek 
4 و‎ 8 2 ET ا ی ا ا‎ ^ ee) 
EEA SE BE E RL RL O RE REY 


® برنامج حسأاتب عناصر ا مصفوفة مربعة معطاة أبعادها وګحلده بوساطة المستخدم ( ن ×ن) : 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 

ه تعريف رتبة المصفوفة المربعة (ن) بوساطة المستخدم عن طريق لوحة المغاتيح . 
٠‏ إدخال عناصر المصفوفة الأصلية بوساطة المستخدم عن طريق لوحة المغاتيح . 

۾ حساب عناصر معكوس المصفوفة في حالة عدم كون المصفوفة مصفوفة أحادية . 


ملحو ظات فية عن البر نامج : 

ه في السطر ٠١‏ يتم تحديد أبعاد المتخبرات المصفوفية المستخدمة لحفظ عناصر المصفوفة الأصلية 
ومصفوفتها العكسية . 

ه تمثل السطورمن ٠١١‏ إلى لى ۱۹١‏ حلقتين متكررتين متداخلتين . لإدخحال عناصر المصفوفة الأصلية 
بحيث تمثل الحلقة الداخلية إدخال عناصر سطر واحد في حين يقوم الأسلوب ا لخارجي بتكرار العملية 
لجحميع سطور المصفوفات صفأ تلو الآخر. 

ه في السطر ۱۸١‏ يتم ملء ء عناصر مصفوفة الوحدة وذلك بتغيرن قيمة )١(‏ لحناصر قطرها. 

8 تعثل السطور من 40 اک 0٠‏ £ تكراراً حلقيا للتأكد من عدم کون الملصفوفة مصفوفة أحادية وحساب 
عناصر مقلوب مصفوفتها . 

ه تمثل السطور من ٤4١‏ إلى ٠٠٠‏ حلقة تكرار لطباعة عناصر معكوس المصفوفة . 

في السطر ٥۳١‏ استخدم بلاغ (اطبع مستخدما) لتجهيز الصيغة التي ستطبع با نتائج الحساب . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
ه عدّل البرنامج بحيث يتم التأكد من عدم كون رتبة المصفوفة أكبر من ٠١‏ تبعاً لبعد التغير المصفوفي 


المستخدم . 
e‏ عذّل البرنامج بحيث يتعين بعد المتغير المصفوفي طبقا لبعد المصفوفة . 
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الغر ض من البرنامح : 


. برنامج لإججاد اتحاد أو تقاطع جحموعتین‎ ê 


الفك ة اإأساسية للبرنامح. 

8 عرض عناصر القائمة على الشاشة . 

۾ إدخال عناصر اللجموعتين بوساطة المستخدم عن طريق لوحة المغاتيح . 
۾ تطبيقق صيغة اتحاد وتقاطع اللجموعات لإججاد ناتج العملية . 


هم في السطر ٠٠١‏ استخدم بلاغ (نعم - اقصد) لتوجيه البرنامج 
هم في السطور من ٠‏ إلى ۱۷١‏ أسلوب تكرار حلقي لحفظ ! 
الناتجة عن عملية الاتحاد. 

في السطر ۱۸١‏ يتم حساب البعد الذي تبدأً عنده 
بمساواته مع بعد المصفوفة الأولى + .١‏ 
م تنل السطور من ۱۹۰ إلى ٠٠١‏ أسلوبين 
لمقارنة لعناصر اللجموعة الثانية واحدأ تلو الآخر. ) 
ّل السطور من ۰ إلى ۳۹۰ حلقتين متداخلتين للتكرار الحلقي لحساب ناتج تقاطع مجموعتن آد 
لا يمل التكرار الداخلي مقارنة عنصر من المجموعة الأول مع عناصر المجموعة إلغانية لاختبار انتا 
إلى كليه) من عدمه. وتقوم الحلقة الخارجية بتكرار عملية الاختبار لجميع عناصر المجموعه الأول 


وفحفا قلي الآحر. 
ه تمل السطور من ٠٠١‏ إلى ٠۷١‏ روتيناً فرعياً لإدخال عناصر المجموعتين وحفظها في م 


ه ثل السطور من ٠٠١‏ إلى ٩٠‏ روتينً فرعي لطباعة المصفوفة إع 8 ناتج الاتحاد أو التقا 


لتنفيذ السطر المناظر لرقم الاختيار. 
حدى مصفوفتي المجموعتين ني المصفوة 
إضصافة العناصر الناتجة عن إاتحاد امجموعتين وذلك 
¿ ۰ ا 


یک ری لیا غیت تقو الداحلية (السطورمن ۲٠١‏ !ك 
اجم رع ول الحلقة الخارجية تكرار عملبه 
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بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
م عدّل البرنامج لإمكانية التأكد من عدم كون المجموعة الناتجة مجموعة خالية وطبع تنويه في حالة حدوث 
ذلك . 


و غدل الرتاح اماع نامو الج :اة بن ترمین محقرفن ال طباة فوا صل ر کل عور 
والذي يليه . 
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ج = " التقاطع" 
تشر ع #4 
Ej 2#‏ نقمابة البر نامج 
ا مسح 
11 رت و رط 1 
و اة 
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اطيع التنوبه و أدخل 
رفم الاختبار م5 


آادخلعناصر المجموعتين س5 
جن 
المصفوفة ع $= المصفوفة س$ 


ع = س +۱ › e.‏ 


تكرار حلة قب 
ر حلقي لمقارنة عد : 
لمصفوفة (س5) مع المصفوفة 6e)‏ 
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ع$۴ (ع) = س$ (م) 


لاء عع 


ف $ > «التقاطع» 


| سمت س 
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بداية الروتين الفرعي 


روتين فرعي 
لطباعة النتائج 


نهاية الروتين الفرعي 


ا اسم ملف البرفامج : ش١‏ 
شرح عن الجرنامع وطريقة التعامل_ مع 
الغرض من البرناصح : 


۾ برنامج لرسم احد أشكال عجائب الدنيا السبع . 


الفك تة الأساسية للب نامح. 
۾ اختيار الأهرامات لرسمها. 

ه رسم الأهرامات الثلاثة مفرغة . 

۵ صبغ الأشكال. 

۵ رسم الحدود الخارجية للأهرامات . 


ملحو ظات فنية عن البرنامجح : 


(اصبغ). 
٤‏ السطور من ۰ \ أ ۱۸۰ پم زم «اهرم الأوسط» باستخدام البلاغ (ارسم) وتلوینه باستخدام 
البلاغ (اصبغ). 
٤‏ السطور من 11۰ ی ۲4° يسم رسم «اهرم الأصغر» باستخدام البلاغ (ارسم) وتلوینه باستخدام 
٤‏ السطور من ۷۰ أ ® يتم زاس «السحاب» ولون باستخدام البلاغ (اصبعغ) . 
۵ في السطور من ٠۳١‏ إلى ۰ یتم تحديد الأهرامات الثلاثة . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


أښفب أفكالا شبية تعر عل هة طيور. 
٠‏ عدڏل 


البرنامج بحيث ترسم برج بيزا. 
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ارسم الهرم الأكبر واصبغه 


ارسم الهرم الأوسط واصبعه 


ارسم الهرم الأصغر واصبغه 


ارسم السحاب واصغه 


ارسم الحدود الخارجبة لاآهرأامات 


اموضوع : شكل اسم ملف البرفامچ : ش ۲ 


الغرض سن الير تا 


ه كتابة كلمة معينة (صخر ×18) بالرسم على الشكل التالي: 


الفكرة الأساسية لليرنامح. 
ه تعريف الكلمة وكتابتها بالرسم . 
ه تلوين الكلمة المرسومة. 


ملحو ظات فنية عن البرنامج : 


في السطر رقم ۷٠‏ يرسم حرف (0) باستخدام البلا (ارسم). 

في السطر رقم ٠٠١‏ يرسم حرف (5) باستخدام البلا (ارسم). 

في السطر رق ٠۴۰‏ يرسم حرف 00 باستخدام البلاغ (ارسم). 

في السطرين ٠٠۰‏ و ۱۷١‏ يرسم حرف (ص) باستخدام البلاغ (ارسم) . 

في السطر رقم ۲٠۰‏ يرسم حرفا (خ ر) باستخدام البلاغ (ارسم). 

في السطرين ۲۳١‏ و ۲٤٠١‏ استخدم الأمر (نادي اصبغ) لتلوين الرسوم المفرغة . 

ي السطر ٠٠١‏ استخدم البلاغ (دائرة) لتجويف جزء من كلمة «صخر» لوضع نقطة احرف هخ». 
٤‏ السطرین ۲۷۰ و ۲۸۰ ترسم الداثرة وتصبع اکال الحرف «ح» لكلمة «صخر» . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
ھ2 عذّل البرنامج بحيث ترسم كلمة معينة تختارها بنفسك وتلونا. 
٠‏ عذّل البرنامج لرسم الكلمة بقياس محتلف. 
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الموضوع : شكل 


الغرض من البرنامح : 


e‏ برنامج لرسم لوحة فنية مكونة من شکل حلزوني أفقي ورسي وأربع وردات» واحدة فى کل زاو 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 
۵ رسم الدوائر المتقاطعة في الزوايا الأربع . 

ه رسم وصبغ الشكل الحلزوني الأفقي . 

® العودة لتڪرار البرنامج . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 

ه في السطر ١‏ يتم اختيار قيمة (ا) عشوائياً حيث يمشل رقم اللون في البلاغين (داثرةء صخ). 
قراءة المتغيرين (رس» ص) في السطر ۸٠‏ لتحديد مركز الداثرة . 

فى السطر ٠٠‏ يتم رسم الدائرة في المركز (س» ص) باللون () . 

نمثل السطور من ۷١‏ إلى ٠٠١‏ تكرارا حلقيا لرسم الدواثر المتقاطعة في الزوايا الأربعة 

البلاغ (عاودم في السطر ٠٠١‏ لإعادة البيانات المقروءة. 

في السطر ٠٠١‏ يتم رسم الجزء العلوي من الشكل البيضاوي باللون (ا) مبتدئا من الزاويه ١(‏ 
داثري) ومنتهیاً بالزاوية ٩(‏ ,۲ دائري) ويدل الرقم ٣‏ على درجة التفلح نى الاتجاه الرأسي وني السهر 
٠‏ يتم رسم الجزء الأفقي السفلي من الشكل البيضاوي مبتدثاً من الزاوية ۸٤(‏ , دأثري) د 
بالزاوية ,۸٤(‏ ه دائري) وبنفس درجة التفلطح . 

م تمثل السطورمن ٠١‏ إلى ٠۷١‏ أسلوب تكرار حلقي لرسم الشكل الحلزوني الأفقي . 

چ في السطر ۱۷١‏ يتم صبغ الشكل الحلزوني الأفقي باللون (ا) باستخدام البلاغ (صبع) ' 

۾ يتم في السطرين ۰ و ۲۲۰ رسم الجزء الأيمن والأيسر من 
البلاغ (داثرة) ويدل الرقم (ه٠‏ , )٠‏ في نهاية البلاغ على درجة | 
تمل السطور من ۰ إلى ۲۳١‏ أسلوب تكرار حلقي لرسم الشكل الحلزوني 
يتم صبغ الشكل الحلزوني الرأسي باستخدام البلاغ (صبغ) في السطر ٤٠‏ : 
في السطر ۲٠١‏ يتفرع البرنامج تفرعا غير مشروط إلى السطر ٠١‏ . 

يحتوي السطرين ۰ر ۲۹۰ على بيانات مراكز الدوائر المرسومة في الزوايا الأربعة. 
يتم في السطر ٠٠١‏ توجيه البرنامج لإعادة قراءة البيانات ابتداء من السطر 1۸٠‏ : 


بخدا 
الشكل البيضاوي الرأسي بام ٠‏ 


تفاط الان للشكل اليا 
الرأسي. 


» تایح « 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصیل البرناصح : 
۾ عدّل البرنامج بحيث تصبغ الدوائر المتقاطعة في الزوايا الأربعة. 

ه لون الشكل الحلزوني الأفقي والرأسي بلون ختلف لكل منها. 

۾ عدّل البرنامج بحيث ترسم الأشكال الحلزونية على شكل قطري . 
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الغرض من ال البرنامح : 


ê‏ ا ا والأخر بوساطة عصا التحكم صدار صوت 
عند اصطدامه| . : E‏ 


الفكرة الأساسية لليرنامح. 


تعريف نمط الشكلين الشبحيين . 

رسم خطوط أفقية ورأسية على الشاشة . 

قراءة الدخحل من عصا التحكم أو مفاتيح السهام لتحريك الشكل الشبحي المناظر. 
إصدار صوت اصطدام عند تساوي إحداثيات نقطتي وضع الشكلن الشبحيين . 


في السطر ٠١‏ تم ف ۱ ا اة یا اوا الشبحية في صورة مكبرة . 

في السطور من ۸۰ إلى إلى ٠١١‏ يتم حفظ بيانات نمط الشكل الشبحي في صورة متغيرات مقطعية . 

PF e e epi ي السطر‎ 

في السطور من ۱۹۰ إلى ۲٤٠١‏ يتم رسم خطوط أفقية ورأسية من خلال أسلوبين متكررين حلقياً غير 
متداخلين الأول (من ۱۹١‏ إلى )۲٠١‏ لرسم الخطوط الأفقية . والثای من (۲۲۰ إلى )۲٠١‏ لرسم 
الخطوط الرأسية لإظهار حركة أرداف الشكلن الشبحيين أثناء تحريكه) على الشاشة . 

في السطر ۲۸١‏ تتم قراءة الدخل من كل من عصا التحكم ومفاتيح السهام على التوالي 

في السطور من ۲۹۰ إلى ۳٠١‏ يتم حساب الإحداثيات الجديدة لنقطة وضع أحد الشكلين تبعاً لاتجاه 
نحريك عصا التحكم وكذلك يتم بالنسبة للشكل الآخر في السطور من من ۳۷۰ إلى ٤٤١‏ تبعاً لاتجاه 
مفاتيح السهام . 

في السطر ٠٠١‏ يتم التأكد من اصطدام الشكلن الشبحيين باختبار تساوي إحدائياتي. 

لي السطر ٤۸١‏ يتم وضع الشكلين الشبحيين طبقاً لقيمة إحداثياتيا. 

في السطر ٤۹۰‏ توجيه غير مشروط للرنامج لإعادة قراءة الدخل وتحريك الشكلين لذا يازم الضغط على 
مفتاحي ( 8۲0۴ + ا۲۴ ) لإيقاف البرنامج ا 
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بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح 
تتفیذ السطور من ۱۹۰ إلى .)۲٤٠١‏ | 

8 عدل البرنامج لإمكانية استخدام بلاع (نعم ت اقصد) 2 من تکرار 2 بلاغ (اذا) . 

ه أضف للبرنامج إمكانية تحريك شكل شبحي ثالث باستخدام عصا التحكم رقم (۲). 
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ارسم الخطوط الأفقية والرأسية 


القيمالابتدائية لاحداثد 
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الموضوع؛ شكل _ أ مف البردامع ؛ ر 
شرح عن الجرنامج وطريقة : 
الغرض من البرنامح : 


ا برنامج لرسم أي شکل على الشاشةن وذلك مثل خطوط أو دوائر أو مستطيلات بالإضافة إلى تلور 
لاحات الحددة:. 


الفك ة الأساسية لليرنامح. 


£4 تعريف شكل شبحي على صورة قلم للارشاد إلى موضع الرسم. 


AY 


ه التحكم في موضع نقاط الرسم باستخدام مفاتيح السهام أو عصا التحكم . 
© إتاحة الإمكانات التالية للمستخدم: - 
١‏ - تغيير اللون المستخدم في الرسم بالضغط على أحد مفاتيح الأرقام من ١‏ إلى .٩‏ 
۲ - مسح الشاشة للبدء في رسم جديد بالضغط على مفتاح .)٠(‏ 
۳ - زيادة ونقصان مقدار خطوة حركة المشيرة بالضغط على مفتاحي (ح) و (ن) على التوالي. 
٤‏ - إظهار النقاط التي تمر بها المشيرة أو عدم إظهارها بالضغط على مفتاح (ل). 
ه - صبغ مساحة معينة باختيار لون يط المساحة والضغط على مفتاح (ص). 
- رسم دائرة بتحديد مركزها ونقطة على عيطها بالضغط على مفتاح (ك) بعد اختيار كل نقطة. 
۷ - رسم مستطيل أو مربع بتحديد إحدى نقطتي زاويتيه العلويتين وإحدى نقطتي زاويتيه السفليتين 
بالضغط على مفتاح (م) بعد اختيار كل نقطة . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 

ه في السطورمن ۷٠‏ إلى ٠٠١‏ يتم تعريف نمط الشكل الشبحي على صورة (قلم) وذلك بقراءة بيانانه 
المعرفة في سطر ٠٠١١‏ . 

ه في سطر ٠٠١‏ تم استخدام بلاغ (سطر-) لرسم خط يصل بين النقطة الحالية والنقطة السابقة نظر 
لتخيير مقدار خحطوة تحرك القلم . 

® في سطر ۱۷١‏ يتم الإرشاد عن موضع نقطة الرسم بوصع الشكل الشبحي عندها. 

ه في سطر ۲٠١‏ تتم قراءة (بج) والتي تعبر عن الدخل من مفاتيح السهام أو عصا التحكم. 3 

© في سطر ۲٠١‏ يتوجه البرنامح لأحد السطور من ۲٠١‏ إلى ٠٠١‏ لتغيير إحداثيات نقطة الرسم و : 
زر حالة 
يدل الثفر ع غر الم وط ة َ نام لت اء ارح م٠‏ لوحة المفاتيح ي 

e‏ لتفرع غير المشرو ي سطر ۲۲۰ على توجیه البرنامج لقراءة الدخحل من 
عدم استقبال أية أوامر لتحريك المشرة. 


» ماسح ( 


م فی ایوس ٠٠١‏ إلى ۳٣١‏ يتم التاكد من وقوح إحداثيانته النقطة فننضن حدودالشاشة. 

ندل السسطور من ۳۸١‏ إلى ٠٠١‏ على استجابة البرنامج للدخل عن طريق لوحة المغاتيح . 

ق ر ۴۰ پتم تفي اللون الييتجخدم في الرسم يعد التاكد من وب قمته 

۾ فى سطر ٠۲١‏ يتم وضع شكل شبحي عند موضع مركز الداثرة لإرشاد المستخدم في تحديد النقاط على 
عرطها وكذلك تم بالنسبة لتحديد زوايا المستطيل في سطر ٤۹١‏ . 

في طر ٤٠١‏ يتم تحديد أية من النقطتين التي تم اختيارها لرسم الدائرة وذلك بالاستعانة بقيمة (عل) 
وكذلك يتم في سطر ٤4٠‏ لرسم المستطيل باستخدام قيمه (عم). 

۾ في السطرين ٠٠٠‏ و۹۰٤‏ يتم إخفاء الشكل الشبحي بعد إکال رسم الدائرة أو المستطيل وذلك بإعادة 
وضعه في نفس النقطة وباستخدام اللون الشفاف (رقم صفر) . 

e‏ يدل التفرع غير المشروط في سطر ٠٠١‏ إلى توجيه الرنامج لرسم النقاط وإعادة قراءة الدخل من مفاتيح 
السهام أو عصا التحكم حيث يمثل البرنامج بتكرار حلقي لا نهائي ولذا يلزم على المستخدم أن يضغم 
مفتاحي S0۴‏ + ا۴ ) لإيقاف البرنامج قسرا. 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصیيل البرنامح : 
ه عدّل البرنامج لعرض الالوان المتاحة مع أرقامها أسفل الشاشة. 
۾ عذل البرنامج لتحريك قلم الرسم بدرجتين من السرعة. 
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۾ اهار اروف المعرّف نمطها بوساطة المستخدم على شاشة الرسوم. 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 

م تعريف بيانات نمط الحرف بنظام الأعداد الستعشرية. 

۾ قراءة بيانات نمط الحرف بايت واحدا تلو الآخر من خلال أسلوب تكرار حلقي . 

م تحويل بيان البايت الواحد إلى نظام الأعداد الثنائية . 

۾ قراءة مكونات البايت الواحد وإظهار نقطة مضيئة على الشاشة في موضع متناسب مع موضع ال (بت) 
في حالة كونها )١(‏ . 

۾ طبع تعريف بالرمز المستخدم على الشاشة. 


ه في السطر ٠٠١‏ تتم قراءة بايت واحد من بيانات نمط الحرف. 

8 ي اليطو |۴١‏ يتم تحويل قيمة البيان إلى نظام الأعداد الثنائية . 

9 في السطر ۳۰ یتم تکوین متغبر مقطعي (ب8) مکون من أصفار بطول مساو ل ۸ (طول البايت) - 
طول العدد الثنائي املستخدم لتعريف البايت حيث يتم إغفال تمثيل الأصفار التي على يسار العدد في 
الخطوة السابقة. 

في السطر ٠٠١١‏ يمثل المتغبر المصفوفي (ش؟) أحد بيانات البايت لنمط الحرف. 

في السطر ۲۳١‏ يتم إظهار نقطة مضيئة على الشاشة في حالة كول ال (بت) مساوية ل .)١(‏ 

قشل السطور من ٠٠٠١‏ إلى ۲٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لقراءة وإظهار ثماني وحدات من البايت المكونة 
لط اللرف. 

۵ في السطر ۲۸۰ استخدم الأمر (نادي نقش) لإظهار مقطع من الحروف على شاشة الرسوم . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تغفاصيل البرنامح : 


عل في بيانات سطر ۷١‏ لتعريف نمط آخر. 
عدل ماتراه مناسبا في البرنامج لإمكانية إظهار نمط الحرف في طور شاشه ۲. 
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اموضوع : صوت اسم ملف البردامج : ص ١‏ 
فرح عن الجرنامج وطريقة التعامل معه , ' 
الغ ض من البرناصح : : 


۾ لعزف مقطوعة موسيقية لعيد الميلاد. 


الفكر ة الأساسية للبر نامح. 

م إدخال اسم المستخدم بطباعة الجحملة «عيد ميلاد سعيد يا سيد» . 
۾ تحديد نوعية الصوت . 

ه عزف المقطوعة الموسيقية التي تعبر عن عيد الميلاد. 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 


8 في سطر ۷۰ يتم إدخال الاسم . 
۵ في سطر ٠۳۰‏ وفي أمر (اعزف ش ٠١‏ غ م ید نوچ وویم 
٠‏ في السطورمن ٠١١‏ إلى ١‏ يتم عزف المقطوعة الموسيقية . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامم: 


@ حاول تعدیل نوعية ة الصوت وذلك اة ل ش لغاية ٥ا‏ . 
٠‏ حاول تعديل نوعية الصوت وذلك بالنسبة ل ع ضمن المجال ٠٠٥٥۴١ ١‏ . 
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۽ ١‏ الموضوع :صوت س صا 
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6 (ز)) إذدخال اادسم 

ول افذخل "۹ذخل اسمات ' :سرچ 

اأمسح 

71441 حضد‎ ٩4 

۵+ اطبحع"عيد ميلاف سعيف باسبف "بسچ 
114 †¦ˆ° 

١ ٠‏ (طس) عزف المشقطو عة الموسيضشية 
۵ اغز ف "ش1۹ ١٣۳ج‏ ٤ط‏ ررم ٤ط‏ جر ص فچ جا 
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9 اعزف"سعطو۸ص ص فغ جم ٤ج‏ نمطم ننج ٤س‏ )طعص ل صر" 


7١‏ 1 سهابة 


البدايية 


اطع « آدخل الاسم» 
وأدخل س $ 


اطبع « عید میلاد سعيد 
با سید » ؛ س $ 


حدد نوعنة اللصوت 


اعزف المقطوعة الموسيقية 


النهاية 


۹۸ 


الموضوع : صوت 


الغرضی صن البرنامي : 


هھ عزف مقطوعة تفتا هندي 


الفكر ة اإأساسية للبر نامح. 
ه تحديد سرعة الصوت . 

ه مديد نوعية الصوت . 

6 عزف مقطوعة تفتا هندي . 

ملحو ظات فنية عن البرناصجح : 
چ في السطر رقم ٠١‏ يتم تحديد سرعة الصوت . 


@ في السطر رقم ۰ يتم تحديد نوعية الصوت . 
6 يتم في السطور من ٠‏ إلى ۱۷١‏ عزف مقطوعة تفتا هندي باستخدام بلاغ (اعزف) . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح: 


ه في السطررقم ٠١‏ غير الرقم ٠٠١‏ بحيث يكون في المدى ۲٠١ ٠١‏ ولاحظ النتيجة. 


٣ ۾‎ 
¢ 
Û 
14 
Y4 
ا‎ 4 
1 4 
1+4 
11 4 


1 + 


1 ۴ + 


° 


10 * 


1 1* 


j4 
1° 


4 ۲ الصو ت 
ز٤‏ تحت بد سر_ ةق 


اعزض "و ١٠+إ"‏ 


a :‏ الصو ت 
| عزفا "ش1 إل + وس" 


.ّْ 


> ۰ 3 23 و 
E‏ ل م م لل م م م م فصلل 1 
E‏ ۸ط ر ر ط7 1م ردو طم ددر ج سس 
ط7 1ه م ر 


1 د درج ۳٣س‏ ج ادج" 
E 2‏ ا 1 مر طړررر ط1 1م رن تق طم ج 


اللصن 


ع" 17ف م117 1م 
ا فم إح إتف ما احا ام ها اج 
| عرز ف 
0 ۴ ۱ ل 
م عا ل لھا م چ* ف7 1ح7 1ف ص فا 1ح1 إف 
زف"طول ل س صا اع3إص ص ل 171ح 7درم م ف 
اعز امم م فقا بإ إحااإييم 
ارم چ 
صل ج" ف ص#ل حول س ل171ح٦ا1ل‏ ف 
أ عزف "طول س 11ح٦‏ إل فاص 
صل ح جس" 


1 
فر ٹج ٤س‏ ل 
ٺث طط 8 Bard‏ 
اعز فط ۳ج إل س چ ندطک)چ ژر 


۹۹ 


Es 
8 4 o ر‎ 


3 مقعلوعة طلع البدر علينا. نامج 
e® 2‏ © 
لفك ة الأساسية 
E ETTI |‏ 
IGE U‏ بدر 
کیک الوق i‏ 
ملحو ظات فنية عن 

TO BSN er‏ صيل البرنامح: 
3 ۷۰ و یتم عر EF‏ 1 : 
EN‏ للتعامل مع 


لاحظ الفرف . 
۲٤١-٦‏ و 
صم الى ٦١‏ - 
غير الرقم )۱۲١(‏ صمن 
قم ٤١‏ وعد 
عدل السطر رقم 
چ 


1 
1 
¢ 
۳٣ e 
1 ¢ 
Û ¢ 
1* 
ا‎ ê 
ر‎ ê 
9q + 


٠ +‏ 1إ 


لنغند عغلن 
es‏ ص ن : 8 طا ۱ 
e ٤‏ لمجز وه فة 
x (17)‏ 


ê‏ | ن 
ر ) تحذبف سر عة 
# ل الصو 
| عرز فاو ۾ © إ 


غارفا مح )۱ 
لمشقطو عة المد سيبطبد a‏ 
E‏ درم غارف م 0 ا 
0 چ ۵ط عد ر ج 
| رز چ PEO‏ 
٣‏ اکور 
| ر ص !"ف ر مر 


. 


۰۳ 


“4 0 ر‎ 1 
١ ۴ ع‎ 
RT 1 ج‎ > SS 7 E 1 
a n 3 2< ARE ا ن‎ , vt ۶ 
EEE ESSE E E * 1 
EEL FCS 1 TA ETE E) eT 2 1 
e @ 8 
@ & 
@ 
6 ® 


برنامج لإصدار أصوات تمثل مواج البحر. 


الفكر ة الأساسية للبر نامح. 
ه فتح القنوات الموسيقية المستخدمة لإصدار الصوت. 
ه التحكم في نوعية الصوت. 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 

في السطر رقم ۳١‏ يتم تحديد نوعية الصوت. 

في السطر ٠١‏ يتم فتح القنوات الصوتية المستخدمة. 

في السطور من ٠٠‏ إلى ٠٠١‏ يتم إعطاء درجة ثابتة للصوت . 
في السطرین ٠٤١‏ و ٠٠١‏ يتم تحديد شكل اهتزاز الصوت. 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصیيل البرنامج: 
ê‏ عل السطر رقم بتغیبر رقم )٠١(‏ ولاحظ الفرق . 
ي السطررقم ٠٠١‏ غير الرقم )٠١١(‏ ضمن المجال من ٠‏ إلى ۲٠٠١‏ ولاحظ الفرق. 
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حدد نوعية الصوت 


افتح القنوات الصوتية المستخدمة 


إعط درجة ثابتة للصوت 


حدد شكل اهتزاز الصوت 


النهاية 
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الغرض من البرناصح : 
۾ برنامج لإصدار صوت يمثل صوت قطار. 
الفك ة الأساسية للبرنامح. 


۾ إصدار صوت يمثل صوت قطار يبدا بالتحرك . 


ملحو ظات فنية عن البرناصج : 

ه في السطور من ٠١‏ إلى ۷١‏ يتم تعيين القيم الابتدائية. 

ه في السطورمن ٠٠١‏ إلى ٠١١‏ أسلوبان متكرران حلقيا لتغيير تردد الاهتزاز من الأبطأ إلى الأسرع . 
ه في السطر رقم ٠٠١‏ فترة إبطاء زمني . 


ه عدّل الرقم )٠١(‏ الوارد في السطر ٠١‏ وذلك ضمن المجال من ٠‏ إلى ۳١‏ ولاحظ الفرق. 
ه عدّل الرقم ( - ١‏ ) الوارد في السطرين ٠٠١‏ و ٠٠١‏ ولاحظ الفرق. 


1۰¥ 


و ° الموضوع :صوت ‏ صن 
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الموضوع : صروت اسم ملف الجر دامج ص٦‏ 
شرح عن البرنامجح وطريفة التعامل مى , ٠‏ 
الغرض من البرنامح : 


9 برنامج للاصدار صوت انطلاف قذرفة وانفجارها . 


الفك ة اإأساسية للبرنامج. 


إصدار صوت سقوط قذيفة على الأرض وانفجارها 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 

ه في السطور من ١‏ إلى ٠0١‏ يتم تعيين القيم الابتدائية لسجالات الصوت ودرجاته . 
® تمثل السطور من ٠١‏ إلى ٠٠١‏ تكرار حلقي لتغيير تردد الاهتزازات . 

۾ يتم في السطرين ٠‏ و ٠٦١‏ إصدار صوت يمثل انطلاق القذيفة . 

۾ في سطر ۱۹١‏ يتم فتح السجالات الموسيقية لإصدار الأصوات . 

هم في السطرين ٩‏ و ۲۳۰ يتم تحديد سرعة إصدار الصوت . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح: 


ه عدّل رقم ۲١‏ في السطر ٠٠١‏ ضمن المجال من ۳١ - ٠‏ ولاحظ النتيجة. 
۾ عدّل السطر ۲۲١‏ بحيث يمكن زيادة سرعة وشكل اهتزاز. الصوت . 


الرهتز از ات 


من إا=«الى 00ت 


صو ت + ¿ | 
تالي 
+ ر(إشطظ) تحدذبت له عة الصوت ومتح القنو ات الصو تيبة 
صو ت1 + 1 ؟ 
صو تال ¿ ٩۳‏ 1 
7 
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۱۱١ 


۱1۲ 


حدد القيم الابتدائية لبوابات الصوت 


نعم 
حدد نوعية الصوت و افتح القنوات الصونية 


النهايية 


اإوضوع : لعب اسم ملف السرنامج : عا 
ترح من البردامع وطريقة التعامل مع 
الغرض سن الرن 


افكرة الأساسية للبرنامج. 

م إظهار جسم يتحرك أ أفقيا من اليمين إلى اليسار. 
م إظهار عوائق في مسار حركة الجسم . 
م إمكانية تغيير اتجاه حركة الجسم غا لاتجاه أحد مفاتيح السهام الذي تم ضخطه بوساطة المستخدم . 

۾ عند بلوع الجسم لأقصى يسار الشاشة يتم إعادة تنفيذ البرنامج من البداية . 

۾ عند اصطدام الجسم بأحد العوائق يتم التنويه عن ذلك بتغيير لون حدود الشاشة مع إظهار الرسالة 
رحدث اصطدام» . 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 

ه في السطر ٠١‏ يتم تحديد مساحة الشاشة المستخدمة. 

في السطرين ٠١‏ و ٠٠‏ يتم تعريف إحداثبي نقطة الموضع TFS‏ 

٠‏ في السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٤١‏ يتم تغيير اتجاه مسار الجسم إلى أو أسقل يمينا أو پسارا تسا لاتا 
أحد مفاتيح السهام الذي تم ضغطه وقراءته باستخدام دالة 4 0 2 

۵ ف السطر ۲٠١‏ يتم استشعار اصطدام الجسم مع أحد العوائق وعند حدوث الاصطدام يتم توجيه 
البرنامج لتنفيذ السطور من ٠١‏ إلى ۳۹١‏ لتنبيه المستخدم إلى ذلك. 

۵ لي السطرين ٠۰‏ و٠٠۲‏ يتم إظهار مجموعة العوائق حيث يتم اختيار مواضعها عشوائياً في السطر 
۰ 
TT ED‏ أسلوب تكرار حلقي تليه طباعة 
الرسالة «حدث اصطدام» في السطر ۸٠‏ 

۶ ي السطر ۳۹۰ يتم استخدام أسلوب Fe‏ لإحداث فترة إبطاء زمني قبل توجيه البرنامج إلى 
اتنفيذ من البداية حيث يلزم الضغط على مفتاحي ( 80۴ + ا۳۴ ) لإيقاف البرنامج قسراً. 
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رسم الأحسام الصغدرة المتناترة 


۱1۹ 


م لعبة لإصابة طائرة تتحرك أفقيا بإطلاق قذائف من مدفع . 


الفكر ه4 الأساسية للبرنامصح. 

م تعريف الأشكال الشبحية الممثلة ل (مدفع› قذيفة » طائرة). 

ن ريك الدع أفقيا بوساطة الملستخدم بالضغط على مفاتيح السهام الأفقية . : 

م تحريك القذيفة رأسيا من أسفل إلى أعلى مع إمكانية التحكم في موضعها الأفقي نظرا لتاثله مع الموضع 
الأفقي للمدفع . 

۾ عند إصابة الهدف يتم منح المستخدم ثلاث درجات . 

۾ تحسب النتيجة اللإجالية باستخدام سلوب الجمع التراكمي . 


ملحو ظات فنية عن البر ناصح : 

8 في السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٤١‏ يتم تعريف نمط الأشكال الشبحية من خلال أسلوب تكرار حلقي . 

ه تمثل بلاغات (بيان) في السطور من ٠۷١‏ إلى ٠۹١‏ بيانات نمط الأشكال الشبحية. 

٠‏ لي السطر رقم ٠١‏ استخدمت الدالة (حزمة 8) لرسم خط أفقي مكون من الرمز (*) وبالمثل يتم ذلك 
في السطر ۲۲۰ برسم خط مكون من الرقم (۸). 

ه ني السطر ٠٤٠١‏ يتم طبع النتيجة على الشاشة. 

ي السطرین ۲۹۰و۲۷۰ يتم تحريك المدفع أفقيا بوساطة مفاتيح السهام الأفقية . 

ي السطر ۰ یتم وضع الشكل الشبحي الممثل للمدفع طبقا لقيمتي الإحدائين السيني والصادي 


٠‏ ني السطر ۳۳١‏ يتم تغيير الإحداثي الصادي لاشكل الشبحي الممثل للطاثرة لتمثيل حركتها الأفقية كا 
يتم تحريكها رأسياً لأسفل عند بلوغها أقصى يمين الشاشة دون إصابة . 

ي السطر ٣٤١‏ تفرع غير مشروط لإعادة طبع النتيجة وقراءة ا حالة التي عليها عصا التحكم . 

* في السطر ۳۸١‏ يتم إنقاص قيمة الإحداثي الصادي انقطة وضع الشكل الشبحي للقذيفة لتمثيل 
حرکتها راسيا إلى أعلى , ۰ 

يمثل السطر ٤۲١‏ روتيناً فرعياً يتم تنفيذه عند إصابة الطاثرة 
نقطة وضع الشكل الشبحى الممثل للطاثرة. 

اسنخدم الرنامج الأمر (نفذ) في سطر ٤٤١‏ لإعادة تنفيذه من البداية . 


لز يادة النتيجة وإعادة تعريف قيم إحداثعي 


\۲۲ 


المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنام . 


بب عليها أيضاً. 

عد البرنامج بإاضافة طائرة أ حری یمکن tk‏ تنفيذ البرنامج وغیر ما 7 منامیبا: 
استخدم بلاغ (اقصد) بدلا من الأمر (نفذ) 
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e‏ برنامج يمل لعبة عبارة عن سقوط مظلي من طائرة عمودية وخحاولة قائد سيارة نع وصوله إلى الأرض, 


الفك ة الأساسية للبرنامجح. 
6۵ تعریف الأشكال الشبحية تمل الطائرة والسيارة والمظلي . | ٠‏ 
& حاولة الملستخدم إنقاد الظلي قبل ارتطامه بالأرض بوساطة تحکمه بحركة السيارة عن طريق مفاتیح 
السهام الأفقية . ا 
® عند نجاح المستخدم في إنقاذ المظلي يتم منحه درجة واحدة . 
م تحسب النتيجة الإجالية بأسلوب الحمع التراكمي . 
م فى السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٠١‏ يتم تعريف الأشكال الشبحية بوساطة أسلوبين متكررين حلفا 
۴ السطر ۰ ۰ و۲۹ يت رسم سطح الأرض وصبغه . 
2 6 ق - اتياة عا الأرض بوساطة أسلوبين متكررين 
ه فى السطورمن ۲٠١‏ إلى ۴٠٠١‏ يتم إظهار مب القنابل المتساقطة على الأرض بر 
حلقياً باستخدام البلاغ (سطر) . ٠‏ 
ال و قم ۳۸١‏ ترك الطائرة ي أ حركة عشوائية بشكل أفقي . ٍ 
hy i‏ 1 ا مفاتيح السهام الأفقية يمينا أو يسار 
م يتم في السطرين ٠٠١‏ و ٠٠١‏ التحكم بحركة السيارة بو تیح 


ehr‏ ر ى. ط يى زيادة الإحدالي 
@ و الط ين ٠۹١‏ ر ٠٠٠‏ يتم سقوط المظلي من الطائرة باتجاء سطح الأرض عن طريق زه : 

۱ ا 

ا 5 ۽ الانقاذ بعود المظلى بشكل مرح ` 
م ومن خلال السطوررقم ٠١‏ إلى ٥۷١‏ عند ملامسة المظلي لسيارة الإنقاذ يعود لظلي بشکل 

اى الطاثرة وتتكرر العملية مرة أخرى . 8 

: کہ ف ت د عند إنقاذه للمظلي . is‏ 
ه في السطر رقم ٠‏ يتم منح المستخدم درجة واحد ج 5 ری بوساطة ‏ رل حرف (۵) 


بإمكان المستخدم الاحتيار عند انتهاء اللعبة الاستمرار لي 
أو الانتهاء كلياً من اللعبة عن طريتق ضغطه على حرف (ل) . 


اة بقنا 
۰ خ ۰ ۰ ۳ 2 عوا ۰ 
* عذڏل البرنامج بحیٹ یشمل باخرة تسبر في البحر وححاولة هله الباخر ن 
الملستخدم إنقاد هذه الغواصة . 
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اموضوع :؛ لعب فلق الجردامج , 


الغر ض من البرنامح 


رنامج يمثل عاولة طائرة مواصلة رحلتها ني اجو دون أن تصط م بعوائق مكونة من مرکبات فضانة 


الفك ة الأساسية للبرنامجح. 

م تعريف الأشكال الشبحية الثلاثة ا مكونة للعبة . 

وضع أشكال شبحية ختلفة على الشاشة قشل مركبات فضائية. 

وصع الشكل الشبحي للطائرة وإمكانية التحكم ف حرکتها بوساطة المستخدم عن طریق مفاتیع 
السهام . 

إظهار شكل شبحى على هيئة طائرة وبإمكان اللستخدم أن يجعل الطائرة تعر دون أن تصطدم بأية مركبة 
® في حالة مرور الطائرة دون أن تصطدم بعائق فان الملستخدم يمنح درجة واحدة. 

5 وني حالة اصطدام الطائرة بأي عائق يتم التنويه عن ذلك وطبع نتيجة اللعبة . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 

ه6 ف السطر ٠٠‏ استخدم البلاغ (شاشه) لاختيار طور الشاشة الخاصة بالأشكال ذات الوضوح العالي 
بالإضافة إلى تحديد حجم الأشكال الشبحية لتكون ٠٦×٦‏ نقطة . 

م في السطرين ٠٤١‏ و١١٠٠‏ يتم تعريف نمط الأشكال الشبحية وذلك من خلال أسلوبين حلقيين 
متکررین متداخلین . 

ه ل السطور من ۲۲۰ إلى ۰ يتم تغيير قيمتي إحدائيي نقطة وضع الشكل الشبحي المثل للطائرة 
تبعاً مفاتيح السهام التي تم ضغطها. 

۾ في السطرين ٠و‏ يتم تحريك الأشكال الشبحية الممثلة للعوائق بوضعها في نقاط ذوات 
إحداثيات رأسية متغيرة . 

ه فی السطور من ۴۳۷۰ إلى ٤٠١‏ یتم إظهار شکل الکواکب وني السطرین ٤۲۰‏ و١۴٤‏ يتم رسم ا 
المضيئة . 

ه وفي السطر ٤۸٠‏ يتم تحرك الشكل الشبحي الممثل لمركبة فضائية . 

ه في السطر ١‏ ٠ه‏ استخدم أسلوب الحمع التراكمي لزيادة نتيجة اللعبة عند مرور الطاثرة دوذ ا 
بأي عائق . 


تصطدم 


۾ ل الط ١۲ء‏ يتم تار البرنامج تفرعا غير مشروط لإعادة قراءة حالة عصا التحكہ (مفاتیح 


بعضل المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


م عل الرنامج بحيث يستطيع المستخدم إنقاذ طفل ينوي عبور شارع مزدحم بالسيارات. 
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الغرض من البرناصح : 
۾ تعميل الرسوم وألوانها المخزنة إلى الذاكرة وإظهارها على الشاشة . 


الفك ة الأساسية للبرنامح. 

۾ اختيار طور الشاشة ۲ الخاصة بالأشكال ذوات الوضوح العالي . 

۾ تميل للف الحاوي على بيانات أساء الأنماط إلى ذاكرة الشاشة المرئية. 
م تحميل الف الحاوي على ألوان الشكل إلى ذاكرة الشاشة المرئية. 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 
۾ في السطر ٤٠٠١‏ يتم اخحتيار طور الشاشة (۲) للأشكال ذوات الوضوح العالي . 
ه استخدم الأمر (ثاحمل) في السطر ۷١‏ لتحميل ال ملف الحاوي على بيانات الشكل إلى ذاكرة الشاشة 
المرثية » کا أضيفت (س) في نهاية الأمر لتوجيه عملية التحميل من القرص إلى ذاكرة الشاشة المرثية . 
ه ني السطر ٠٠١‏ استخدم الأمر (ثاحمل) لتحميل ألوان الشكل من اللف المخزن على القرص إلى ذاكرة 
وو ف یتم ال ند تخزين الملف باستخدام الأمر 
٠‏ (ملحوظة: يتم حديد عنوان الذاكرة التي سوف يتم التحميل إليها عند حزين 
(تاحفظ)) . 


۾ عذّل الرنامج بحيث يضم مجموعة أشكال وألوان من ملفات متعددة. 
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الغرض من البرنامح : 


برنامج لتغيير ألوان الحروف وإظهار رہز صا بيشت . 


الفكرة اإأساسية للبرنامح. 


» تعريف ثلاثة أشباح ذوات حجم ٠١×١١‏ مكبرة ومدمجة مع بعضها لتمثيل الشكل الشبحي للبقة وهى 
ر٧ز‏ صم بیشک . : ۰ 

ه تحريك الأشكال الشبحية الثلاثة عشوائياً على الشاشة. 

6 تكرار تعريف لوني الأمامية والخلفية للشاشة. 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 


في السطر ٠٠‏ يتم اختيار حجم الشكل الشبحي ٠١×۱١‏ مكباً. 

٠‏ تدل السطور من ۷١‏ إلى ٠٤١‏ على أسلوي تكرار حلقيين لتعريف الأشكال الشبحية الثلاثة المكونة 
رمز صم بیقتک . 

ي السطر ٠٠١‏ تتم إضافة الحرف المناظر للقيمة الستعشرية المقروءة من بيانات نمط الشكل الشبحي 
إلى المتغير المقطعي المستخدمة لتعريف الشكل الشبحى . 

۵ في السطرين ۱۷۰ و ۱۸١‏ تم تعريف حالتق اللون للحروف والأرقام وذلك بتعريف قيمتى ل» ك 
حيث ان الرقم الأول من كل متغير يمل لون أمامية الشاشة بينما يمثل الرقم الآخر لون خلفية 
الشاشة. (ل= & س و٤‏ أي أن & س و= ٠١‏ = لون الأمامية الأبيض» & س ٤‏ و = لون الخلفية 
الأزرق). 

e‏ في السطور من ۰ إلى ١‏ يتم تحديد مواضع الأشكال الشبحية الثلاثة المدجة المكونة للرمز. 

٠‏ في السطرين ١٠ر٠‏ تتم زيادة أو نقصان الإحداثيين السيني والضادي لموضع الأشكال الشبحية 
تبعا وشار الرقمين العشوائيين موجبا أو سالباً على التوالى . ۰ ۰ 

° ا ا ۰ اسلوب تکرار حلقي مبتدئاً من العنوان & س ٥٩+۲۰۰۰‏ في ذاکرة 

سه المرثية ومنتهيا عند | توان & OIE TT ls‏ زات الوا 
pret‏ لعنوا س ۳۱+۲۰۰۰ حيث يشتمل هذا النطاق على بيانات الو 

ار احروف المناظرة للعنوان المستخدم تبعاً لقيمة (ل). 
a mt‏ خم تخبير اللون المستخدم باستخدام الدالة ربادل . 


» ایح « 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
a‏ عذل الرنامج بإعادة تعريف لوان ما وخلفية الشاشة. 0 © ° 
٠‏ عدّل البرنامج لتغيير جزء معين من الحروف . 

(إرشاد: راجع جدول رموز الحروف) . 
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برنامج لرسم شكل في نصف الشاشة العلوي ونسخه في نصف الشاشة السفلى. 


الفكر ة الأساسية للبرنامح. 

ه رسم مستطيلات متعددة الألوان في نصف الشاشة العلوي : 

م قراءة بايت واحد من بيانات النصف الأول لحدول أسماء الأناط لطور الأشكال عالية الوضوح . 

۾ قراءة بايت واحد من بيانات النصف الأول من جدول الألوان لطور الأشكال عالية الوضوح . 

ه كتابة البيان المقروء من النصف الأول من جدول أساء الأناط لطور الأشكال عالية الوضوح وكتابته في 
الموضع الذي يناظره في النصف الثاني من الحدول . ) 

ه كتابة البيان المقروء من النصف الأول لحدول الألوان لطور الأشكال عالية الوضوح وكتابته في ا موضع 
الذي يناظره في النصف الثاني من الجدول. 

تکر ار عملية القراءة من النصفين الأولين لحدولي أساء الأنماط والألوان لطور الأشكال عالية الوضوح 
وكتابتها في النصفين الثانيين من الحدولين وذلك من خلال أسلوب تكرار حلقي . 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 

ه في السطر ٠١‏ يتم اختيار طور الشاشة ۲ . 

: في السطر ۸٠‏ يتم رسم أحد ا لمستطيلات باستخدام بلاغ (سطر) . 

ه نشل السطور من ۷١‏ إلى ٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لرسم وتلوين المستطيلات . 

٠‏ أي السطر ٠١١‏ استخدمت القيمة (صض كقيمة ابتدائية للتكرار الحلقي والقيمة 
نهائية . حيث يمثل هذا الملجال نصف طول جدولي أساء الأناط والألوان لطور شاشة الأشكال عالية 
الوضوح . ١‏ 

٠‏ في السطر ٠٤١١‏ يتم قراءة بايت واحد من العنوان رت لانصف الأول لجدول أسماء الأناط لطور شاف 
الأشكال عالية الوضوح باستخدام الدالة (فغمد). 

* في السطر ٠٠١‏ تتم قراءة بايت واحد من العنوان (ة+ & س 
لطور شاشة a‏ : 
E E‏ 8 

* في السطر ٠٠١‏ استخدم البلاغ (فدمغ) لكتابة ايت المقروء من نصف الشاشة العلوي إلى م 

بل فى نصف الشاشة السفل لحدول الأناط لطور الشاشة عالية الوص ٠‏ 

س )٠‏ إلى عنوان القراءة التي تمثل نصف الحيز الذي يشغله الجدول. 


(& س ۰۰ذ) کقیمۀ 


٠‏ للنصف الأول من جدول الألوان 


۱0۹ 


1o۲ 


ه وبالمثل تم في سطر ۱۷١‏ استخدام بلاغ (فدمغ) لكتابة البايت المقروء من نصف الشاشة | 4 
العنوان المقابل ونصف الشاشة السفلى لحدول الألوان لطور شاشة الأشكال عالية الوضوح . 

ه تثل السطورمن ۰ إلى ۱۸۰ اسلوب تکرار حلقي لإإعادة قراءة بيانات نصف الشاشة العلوي ونقله 
إلى تصف الشاشة السفلى. 

ه استخدم البلاغ (بيب) في سطر ۱۹٠١‏ لتنبيه المستخدم إلى انتهاء عملية النسخ . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


ه عذل البرنامج لرسم شكل اخر في النصف العلوي للشاشة وانقله إلى النصف السفلى. 
۾ عدّل البرنامج لإمكانية رسم شكل في الربع العلوي للشاشة ونسخه في الثلاثة أرباع التالية. 
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طور الشاشة ۲ 


رشم ولون المسنصدات 
النصف الأول من الشاشة 
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نمط الأرقام من ٠‏ إلى ٩‏ وذلك بعكس ألوانها. 


۾ إعادة تعر یف بیانات 


إرنك ة الأساسية للبرنامح. 

۾ طبع الأرقام من ٠‏ إل ٩‏ على الشاشة من خلال أسلوب تكرار حلقي . 

۾ قراءة بايت واحد من بيان نمط العدد. 

م کس البيان المقروء وإعادة كتابته مرة أخرى في نفس العنوان . 

۾ تكرار عملية قراءة البيانات وكتابة معكوسها لحميع أناط الأعداد باستخدام أسلوب تكرار حلقي . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 

۾ في السطورمن ١‏ إلى ٠١‏ أسلوبان متكرران حلقياً متداخلان يمثل التكرار الداخلي طباعة الأرقام من 
٠‏ إلى ٩‏ بينا يمثل التكرار الخارجي إعادة العملية ۱۹ مرة. 

۾ في السطر اسسخدمت القيمة 2 س ۸×۳١‏ كقيمة ابتدائية للتكرار الحلقي نظرا لكونها عنوان أول 
ايت لبيان الأرقام حيث أنها عنوان أول بايت لنمط الرقم )٠(‏ ذي الرمز = ٤۸‏ = & س ۰۳۰ 

۾ وكذلك في السطر ۰ استخدمت القيمة & س ۷+۸×۳۹ كقيمة نهائية للتكرار الحلقي نظرا لكونبا 
عنوان آحر بایت لبیان الأرقام حیث انها عنوان آخر بایت للرقم ٩‏ ذي الرمز = ۷ = ٭& س ۳۹. 

ه ي السطر ٠٠١‏ تتم قراءة بايت في العنوان الحدد بقيمة (ة). 

٠‏ في السطر ٠١١‏ استخدم (لام) کتعبیر منطقي لعکس بیان البايت الذي تمت قراءته حيث يحول الصفر 
إلى واحد والواحد صفرا تبعا لنظام الأعداد الثنائيه . 

٠‏ ني دالة سطر ٠۹١‏ يتم تحويل نظام الأعداد العشرية إلى النظام 
لأولى باستخدام دالة سطر ۱۷۰ حيث أن ناتج عكس قيمة 
س پا ي بلاغ (قنمخ) 

ه في سطر ۲٠١‏ استخدم ابلاغ (فدمغ) لكتابة البيان ا معكوس لي تس 
حويل القيمة الثنائية إلى نظام الأعداد العشرى في سطر 1۸١‏ : 


عض المقترحات للتعامل ھج تغفاصیل البر نامج : 


= ۴= & س۲۰ لمعرفة 


الثنائى وذلك لقراءة أرقام (بت) الثانية 
البايت هو عدد سالب وهي قيمة غير 


العنوان الذي تم قراءة بيانه بعد 


5 عل الرنامج بحیث يشمل عکس بيانات نمط حرف الفراع (استخدم رمر 


عنوان بداية نمط الحرف) . * 
ا الرنامج لعکس بيانات نمط حرف أو عدد يتم إدخا ها من لال لوحة لفات (ب ۲ ر ۱ 
00 
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الموضوع : ذ. ش. م اسم ملف البرداەع ؛ ن , 
فرح عن الجرنامج وطريفة التعامل مي , | 
الغرض من البرنامح : 


برنامج لحفظ الأشكال المرسومة على الشاشة بألوانها. 


الفك ة الأساسية لليرنامج. 
6 تلوین الشكل المفرغ . 

ه حفظ أساء الأناط لطور الأشكال عالية الوضوح . 
ه حفظ جدول الألوان لطور الأشكال عالية الوضوح . 


ملحو ظات فنية عن البرنامج : 

ه في السطرين ١‏ و ٠٠‏ يتم تحديد طور الشاشة وألوانها. 

يتم رسم الشكل في السطور من ۸٠‏ إلى ۲٠١‏ باستخدام البلاغين (سطرء دائرة) . 

ه في السطر ٠٠١‏ يتم رسم جزء من دائرة حيث يدل الرقم (ه) على زاوية البداية» (ه,٠)‏ على زاوية 
الهاي . ونس العملية تيكرر ق إلسظر .٠١١‏ 

)٠,۸( يتم رسم جزء من شكل بيضاوي باستخدام البلاغ (دائرة) حيث يدل الرقم‎ ۱۹١ في السطر‎ ٠ 
على نسبة الاستدارة.‎ )۲/١( يدل على زاوية النهاية بينم يدل الرقم‎ )١ , ١۷( على زاوية البداية » والرقم‎ 

ه استخدم الأمر (ثاحفظ) في السطر ٠١‏ لنقل بيانات جدول أساء الأنماط لطور شاشة الأشكال عالبة 
الوضوح إلى ملف على القرص كا أضيف الرمز (رس) في نهاية الأمر وذلك لتوجيه البرنامج لنقل البيانات 
من ذاكرة الشاشة المرئية. 

ه في السطر ۰ استخدم الأمر (ثاحفظ) لنقل بيانات ألوان الشكل من جدول ألوان طور شاشة 
الأشكال عالية الوضوح إلى ملف على القرص» كا أضيف أيضاً الرمز (س) بعد عنوان النهاية لتوجيه 
البرنامج لنقل البيانات من ذاكرة الشاشة المرئية . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


ه ارسم مجموعة أشكال أخرى ولونها ثم احفظها بنفس الطريقة . 

۵ ارسم أشكال أخرى ولونها في طور الشاشة رقم ۳ واحفظ ألوانما وأشكاها (إرشاد: ع ڏل في عنوي 
البداية والنهاية في أمري السطرين ۳۲۰ و١٠٠).‏ 

٠‏ عل الامج في السطرين ٠٠١‏ و ٠٠١‏ لحفظ جزء من الشاشة (مثل حفظ الشكل يبدأ من العنول 
(۰) !لی 8 س ۰.۹۰۰ وحفظ اللون من (& س۲۰۰۰ إلى & س +۲٠٠۰‏ & س١٠٠۹).‏ 
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٩۹‏ أ (۳) صبخعخ الشكل 
٩۹‏ اصبخ( 1١:1٤١‏ ) 


E) 0 ۳1‏ ا الشكا 


ا اسشاحفظ "ج " ¿ 4 ب بخس ++ مإ :س 
۵ ٣م‏ 


م (0) حفظ إلو ان الشكل 


۹ شاف ۾ ۵ uC Ç‏ 
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حذد طور الشاشة والألوان 


احفظ الوان الشكل 


ضوع + ذ. ش٠‏ م اسم ملف البردامج , ن , 
ج ن اسر نامج و ر فة العا مل مه ۽ 


د نامج لتغير أناط الحروف . 


لفك ة الأساسية للبرنامح. 
۾ إدخال بيانات نمط حرف في صورة الأعداد الستعشرية . 
۾ مديد الحرف المراد تغيير نمطه بالضغط عليه بوساطة المستخدم . 


ه تنم ني السطور من ٠١‏ إلى ۸٠‏ قراءة البيانات الحديدة للحرف ( @) ) من سطر ۳۲١‏ وحفظها في متغير 
مفو يث تثل تلك البيانات تمط الشکل &: 

٠‏ ني سطر ٩١‏ يتم تحديد قيمة المتغير (ب) وهو رمز اا©۸5 للحرف ( © ) حيث يتم تحديد عنوان بداية 
يانانه في ذاكرة الفيديو بدلالته بعد التفرع إلى الروتين الفرعي (في السطور من ۲٠١‏ إلى .)٠١‏ 


۲٠١ تتم قراءة احرف المراد تغيير نمطه كا يتم تحديد رمز ذلك الحرف في سطر‎ ۱۹١ ني السطر‎ ٠ 
. باستخدام الدالة (رمن‎ 


9 ثل السطور من ۰ إلى ۳٣١‏ ر فرعيا لكتابة البيانات الحديدة لنمط الحرف المراد تغييره حيث 
ندل قيمة المتغبر (رب) على عنوان بداية بيانات ذلك الحرف . 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


0 عذل الرنامج لمكن ال ندم من قراءة 0 أي حرف (إرشاد: استخدم دالة (فغمد)). 
لل الرنامج لإعادة تعریف الأرقام المستخدمة إلى الأرقام العربية. 
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بداية الروتين الفرعي 


اكتب الببانات في العنوان المخصص 
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اسم ملف السرنامج ؛: ظ ١‏ 


|لفکر ه الأساسية للبر ناصح. 
شاشه إڊدخال البيانات . 
۾ إدخال بیانات سجلات الطلبة بوساطة الملستخدم عن طريق لوحة المفاتيح . 


0 إمكانبة قبول وتخزين البيانات أو رفضها وعدم خزينها إلا بعد التأكد من كونها صحيحة أم لا. 
۾ إناء عمل البرنامج بالضغط على مفتاح ) RETURN‏ ) بدلا من إدخال اسم الطالب. 


۾ عرص 


۾ أي السطر يتم فتح الملف كملف متسلسل لإمكانية إدخال البيانات وحفظها به . 
٠‏ با ا ۱۰۰ e‏ إدخال البيانات . 

. الطالب‎ ¥ ny 
. يتم إدخال بيانات الطالب باستخدام بلاغي (حدد) و (سطر ادخل)‎ ٠١١ إلى‎ ٠١١ ي السطورمن‎ ۵ 
يتم التأكد من كون البيانات التي تم إدخاها صحيحة أم لا.‎ ۱۹١ ني السطور من ۱۷۰ إلى‎ ۵ 
.)# طبع البيانات على الف وحفظها باستخدام البلاغ (اطبع‎ ۲۷١ بتم ي السطورمن ۲۳۰ إلى‎ ۵ 
. يتم قفل الملف وإظهار مكونات مفاتيح الدوال قبل إنهاء عمل البرنامج‎ ٠٠١ ني السطر‎ ٠ 


بع المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
۵ عل انايج بإضافة بيانات جديدة لسجل الطالب (مثال : السنة الدراسية) . 

. صمم نموذجا اخر لعرضص شاشة إدخال البيانات‎ ٩ 
. عذل الرنامج رفظ سء وعناوین أصدقائك‎ ۰ 
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C۰‏ مهتناح گار 
وم۴ افتح "کات " من حخارج ضح كا1# 
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"' حدف شةإ:اطبع"ملف الطلبة‎ Ve 

A +‏ حذف 4 )٤ش‏ : اطبحع "اسم ا قط التي ° 

° اطبحع "رقم [لطاقىي:ء‎ : ۸٠ ١إ حدذد د‎ 3٠ 

وهإ حدذدف 1٠*4١‏ : اطع “در کات ا لطاليی* 

11e‏ حدذدد ١‏ ٤ن‏ :سط اذ خل طچ 

ومح اذا طخ="" اذان "٠+‏ 

۳۵ حخدد ٣۳"‏ ۸:سطر ادخل / چ 

٠إ‏ حدذدد ١))"‏ :سطر ادخل "اللةخة الحرببهة س $1 
10° حدد "۳ :1۴ :سطىر ادخل "اللغة اإزتلجليزبة "إس؟>ج 
٩ ۵‏ حد د "۳ )17 :سطر ادخل " الرياضيات ۽ سم چ 
lve‏ حدد س ٠»)‏ ) : اطبع "هل البيانات صحيبحة (ن لد" 
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°` (16 

(PZ ° CC‏ تخزين البيانات في الملف 

مم اطيبح# إ1 :طخ 

مإ اطبع# 1 ؛ر $ 

م0 اطبع# 1 :س$1 

۵١‏ > اطبح# 1إ +س)$ 

ملا اطبح# ۱ :سج 

ه٠‏ )© اأاقصد *٭] 

° C9۹ 

"٠٠١‏ اقفل #|:مفتاح لحم :نهابة 
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الموضوع : حفظ 
سرح عن البرنامع وطر 
الغرض من البرنامح : 


برنامج لقَراءة سحلات الطلة من اللفات وطباعتها على السباسية, 


الفكرة الأساسية للبر نامح. 


إدخحال رقم الاختيار بوساطة الملستخدم عن طريق لوحة المغاتيح . 
طباعة جميع بيانات السجلات في صورة جدول عند ضغط المستخدم على الرقم .)١(‏ 
عبد یار اللستخدم للرقم (۲) يتم طبع سجل واحد فقط بدلالة اسم الطالب. 


ملحو ظات فنية عن البرناصح : 


في السطر ٤٠٠١‏ يتم تحديد أكبر عدد من الملفات يمكن فتحها في ان واحد = .١‏ 


e‏ ي السطو ٠‏ يتم توجيه تنفيذ البرنامج لرقم السطر المناظر للرقم الذي أدخل بوساطة المستخدم. 
في كل من السطرين ۱۸١‏ و ۲۸١‏ يتم فتح الملف في طور القراءة باستخدام الأمر (فتح " "من ادخل 


.)۱١ # کا‎ 


ه في السطر ۱۹١‏ يتم تفرع البرنامج إلى الروتين الفرعي (سطر ٠٤٠١‏ إلى )۳۷١‏ لطباعة رأس الجدول. 
٠‏ يتم في السطر ۲٠١‏ تفريع البرنامج إلى الروتين الفرعي (سطر ٠٠١‏ إلى )٠٠١‏ للقراءة من املف كا يتم 


تفريعه إلى الروتين الفرعي (سطر ٤۹0‏ إلى )٠٠١‏ لطبع البيانات في شكل جدول. 


ه في السطر ۲۷١‏ يتم إدخال اسم الطالب المراد طباعة بياناته. 
® في السطر ۲۹۰ يتفرع البرنامج لقراءة سجل واحد من سجلات الف . 
ه في السطر ۳٠١‏ تتم مقارنة اسم الطالب (د5) مع اسم الطالب الذي يحتوي عليه السجل المقروء > 


ه في السطر ۳٠١‏ استخدم البرنامج الدالة (حزمة ؟) لطباعة خط أفقي مكون من 
ه تمثل السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٠١‏ روتيناً فرعياً لقراءة بيانات أحد سجلات الملف 


يتم توجيه البرنامج لتنفيذ السطر ۲۹١‏ في حالة عدم مطابقتها لقراءة السجل التالي. ‏ 

۰ حرفا . 

یف مل کل سر 

من ٤٠١‏ إلى ٠٥١‏ عملية قراءة كل حقل على حدة باستخدام البلاغ (ادخل #). ت 
٠‏ بعد قراءة بيانات حقول أحد السجلات . 
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۾ ثل ال طور من ٤۹۰‏ إلى ٠۲١‏ روتينا فرعيا لطبع بیانات أحد السجلات حيث استخدم البلاغ 
(طاطبع م“ خدما) لطبع البيانات بصيعة حددة مسبقا . 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 
۾ عدل البرنامج لإإضافة إمكانية طبع بيانات الطالب بدلالة رقم سجله. 


. ۴ الرنامج لطباعة سجل الطالب دی أعل معدل وذلك باختیاره من القائمة . 
م أضف للبرنامج إمكانية ترتيب أسياء الطلاب هجائياً قبل طبعها. 


34 
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\Y۲ 


1 

٠ ۵‏ (4) پرشامج لفطیاعة یجو ج ابولق ن ران ,پچ ووا 
مخذدد من فطخ الطلفتة : 

/ +۰ 

وم / (ز)) تحذدید كبر عذدذد بمكن فتحه من الملفات في 
ان و احخک 

وع اكبربلفاتدإ 

وهن مفقتاح کار 

74 امسح 

e 

\ زسط عرص قاتمة الزحختيبار 

" حذف إ:لإ: اطبع "إ-طباعة سجارت الطلبة‎ ٩4 

1٠٠۵‏ حداف إ-¿۹¶: اطبيجح ")-طباعة سجل ذرجات طالب محدن" 

11٠١‏ حذف إ١11:‏ أطيبعر '"'س-نقايبة 

1)٠‏ حدفد إبلإ: اطبع "طشر اختر الرقم المناسب ))'"بٍ 

۵٣م‏ ادحل س 

١٠آ‏ سلجم س اأاقصف +بم1إ:+] )1۳+4 

ون1 اقصف ١"٠إر‏ 

"FT 

مإ ' )E(‏ قراءةجميع السجارت من الملف وطباعتها 

1# افنح 'جۈ؛ا" من اث خا كا‎ 1۸٠ 

1۹۵ تفر ع ٣٠ع"‏ ) 

2۹+4 :تضقرعى‎ [+١ تفرع‎ ٠۵ 

+٠4١ اأقصف‎ إ٠‎ 

° (Q۵ 

۳٠‏ (نث) البحتث عن سجل في الملف وطباعته إن وجد 

۵ع ) تهر ع ۳"٤»‏ 

>0١‏ امسح :اطبح: اطبع : اطبع :اطبجح 

"١" اطبحع "اسم الطالب‎ ) ٠١ 

۵ ) سطر ادخل دچ 

1# افشح "قات" من ادخل كا‎ ٠١ 

؟٭٠٭6 تفرع‎ ) ٩۵ 

۳+۵ ایا د ‡ ( )طچغ ادن و۹4٩۲‏ 

7+ تفرع م١2۹ :اقفل1#: اقصفد‎ ٠١ 

م{ ’° 

١‏ '* (1) روتين فرعي لطباعة راس الجدول 

۳٣ ۵‏ طاطلہع حز_ مة E‏ ( مړ )"ا '"') 
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الطالب" :فرع 


الرقم ١ا"إفرغ(ب)‏ :"اسم 


1 | 
لی 
NM ¢‏ الكر بي | ا لز سجلبز ت | اال باصب Hl‏ 1 
إاتمغخذل "ا" ر 
طاطبع حزمة چ (وه) "= 0 
ار جح 
/ 
تسن فرعي لقراءة الملف 
e‏ کے چ ا'سجل عير مو جود و نقابة اليملف 


إأذا تهام إ1 اثن 
:و مك1 الیه هن :نالي 
ادخل 1# :طچ 

ادخل 1#:+ر# 

ادخل 1# :سا1چ 

Fw ci 1 # اذ څل‎ 

ادخل 1# :س۳چ 

ار جج 

٥‏ (۾) رؤوتين فرعي للطباعة 
س 1=قيمة (رسإج) 

س) =قيمة (إس؟ چ ) 


. اقفل # :ارجح ١إ‏ 


سم =قبمة ( س۳چ ) 

ٍ: ١| ١ طاطبے‎ 

طاطبع مستفخذما" ‏ يځ" :د $ : 

طاطیعچ r 4ب١لأ ١‏ 
طاطبع کی 

طا طح ¢ |" 


فاطبے متکند ت“ :488--۹ ا 

طاطبع مستضخذدما"“ #.### ۹ ۰ 

طا و ۴ : # # E‏ س ٤‏ 

ا E‏ 0 ا |" 4 ر سس إ + س + س۳ ) ۶ 


طاطبع حزمة ۴ (۸۰)"-") 


مفتاح نعم : نشهابة 
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اطبع قائمة الاختيار 
وادخل الاختيار 


نعم 
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ض من البرنامح : 
وطباعتها . 


الفكرة الأساسية للبرنامح. 


لوحة المغاتيح . 
تعيين سجل واحد لحفظ الاسم والعنوان بالإضافة إلى اسم الشخص المسئول والدولة والمدينة لكل 
شركة تتم إضافتها. 


إمكانية التعديل على سجل شركة أو إلغائه باختيار الرقم المناسب من خلال بنود القائمة. 
طباعة بيان عميل واحد بعد اختيار بند طباعة اسم من القائمة وتعريف اسمه من خلال لوحة المغاتيح . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


في سطر ۰ يتم توجیه البرنامج لتنفيذ السطر المناظر لقيمة مقطع احتيار المستخدم . 

ى ال ١‏ و ۳٠١‏ تتم عملية تعريف مكونات الحقول للسجل باستخدام دالة (هاي) ومن ثم 
تتم كب السجل على املف وذلك في سطر ٠١‏ بوساطة بلاغ (ضع). 

ي سر ۳۷١‏ يتم حساب عدد السجلات الموجودة في املف وذلك بتقسيم طول املف على طول 
اسجل ثم زيادة )١(‏ على العداد (س) لتحديد رقم السجل الذي مجحب الكتابة عليه عند إضافة سجل 
جدید . 

ف ا ان يتم إلحاق (غغ ؟) المتغير المستخدم لإدخال اسم العميل بمقطع العميل مفرع ار 
يساوي الفرق بين طولي حقل اسم الشخص المسئول وطول (غغ 8) وذلك لتجهيزه قبل عملية البحث 
عن اسم الشركة . 

شل السطور من ١‏ إلى 4۷١‏ اسلوب ر ار حلقي للبحث عن اسم الشخصم المسسشول وذلك بتتالي 


فراءة سجلات الملف سطر )٠١(‏ مقارنة کیا > ا زات التغر 
(فغ8) سطر ۲۰ ) و رنة مكونات حقل اسم الشخص المسثول مع مكو 


5 اور عل ا من خلال التکرار الحلقي السابق يتم توجیه البرنامج إلى سطر )٠۸٠(‏ لالغاء 
لسجل ارصح إشارة على أحد الحقول للدلالة على إلغاء هذا السجل. 


۾ فی سطر ٥۷۰‏ يتم التأكد من وجود الاسم بالسجل وذلك بقراءة احقل من السجل والتأكد من عدم 
۾ نى الطر 1٠‏ يتم توجيه البرنامج للروتون الفرعي الخاص بطباعة البيانات في حالة وجود السجل 


الطلوب. 
م يا السطران ٩‏ و ۷۷١‏ روتينا فرعيا لفتح ا ملف وتعريف حقول سجله حيث يكثر استخدامه 
خلال البرنامج . 


۾ تثل السطور من ۸٠١‏ إلى ۸٠١‏ روتيناً فرعياً لطباعة بيانات السجل المطلوب وذلك باستخدام بلاغ 


(طاطبع) . 
بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


. عدل الرنامج بحيث يمكن طباعة السجل النطلوب على الشاشة وليس على الآلة الطابعة‎ ٠ 
ه عذل البرنامج بحيث يمكن إضافة حقل المهنة في السجل لكل عميل.‎ 
۾ عذّل الرنامج بحيث يمكن طباعة كافة السجلات مرة واحدة.‎ 
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/ الموضوع :حفظ ‏ ظس 

7 لإ ور افخ | حفطظ إسماء العمازرء 

/ و عناوبنهم في ملف عشو اشيې 

ر ۰ 

س= 1 :مفتاح كلا : امسعح 

حذدف ١:):اطبع"(‏ 1إ )¢ إدخال الأاسماء" 

حذف 4١ع:اطبعح"(‏ )> ) إضافة اسم" 

حدكد 744 :اطبع"ز س ) إلخاء اسم" 

حذف ١١م‏ :اطبع"(ز ع ) تعدذديل اسم" 

حذف ١١)١٠+1إ:اطبع"ز(ز‏ ن ) طباعة اسم" 

حضرفك ١)1:اطبع"ز(‏ ¶ ) إلإنتهاء البرنامح" 

سخ = کشفجخ : ان اسچ =" '"' افن :11 

اد١‏ قيبمة رسج ) ) 1[ اوم قبمة (إسج) ([« إادن 11١‏ 
()) توجيه البرنامج حسب رعبة المستخدم 
سجحم قبمة (رسج) اقصف 14إ;:+PU;¢+%+Z;¢YPMeocTFPeocOC‏ 
* (إسط) عملية الردخال لكول مرة 

تع ١+٭ن‏ :تفرع +7 

ا 

حدذدد ۸:١‏ 1:اطبح" ؟ذخل زن) ارإنهاء عملية اإورذخال '" 
حدد ١٠):اذدخل‏ '"أدذدخل اسم الشركة ' + سس 

اف اسسچخ = "ن" اذفان ١«عس‏ 

حذف ١:ج‏ : اذل "دحل الإزسم "إ٤دچ‏ 

حذف [١:١‏ : افحل '"إدذدخل العتو ان" :٤ءدنفذجغ‏ 

حداف ١١م‏ : افذقل "دحل اسم المدبنة '" :رج 
حدد ١٠٠1:ادخل‏ "إدخل اسم البلتد"؛رر‡ 

بخ = اا ۾ ١‏ 

: (ع) عملية الكتابة في حقول السجل 

هاي اچد=بچ :هاي تتچ=سسخ :هاي جحچ=دچ 
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امتح "بيان" ءس# إطول 1|115 

حقل 1# ۲ن0 1٤س‏ تتچ ٤1ءس‏ اچ ٤ن‏ 1ءس ججج ؛+نءس 
صچ :ن 1س ضغ : ارجح 

ٍ/ 

٠‏ (11) روتين فرعي لعحملية الطباعهة 
طاطبع "السبد- " :جج $ 


طاطبع تتچ :طاطبحع ح‡ :طاطبحع صخ :طاطبح صخ : 
طاطzi"‡¥‡¥%£¥+¥£%X¥¥XXXX¥KXXXKXKXKKXKX"‏ 


گ 


٠‏ (1) روتين فرعي لطباعة الجملة 


امسح :حذدنذ1 :1 : اطبح" انتظر لحظة من فضلكت" : 
ٌ 


(1۳) روتين فرعي لتوجبه 

۱ لر ساسا 2 بة 

من م= الى ١٠٠٠ء‏ | :تالي: اقفل : امسح : ار جچ هن0 
* (۳7إ) روتین فر عي لطباعة الحجملة 


ا مسح :حذد 3 :1 : اطبح " الاسم تيبم مو جود " : 


ارجح 


$ 106س 


ار جع 


الير تامج فقتعاكمة 


۱۸۱1 


| افتح الملف وعرف حقول السجل | 


١= ۾‎ 


اقرا السجل رقم 


اطبع «أدخل 
يع «ادخل الاسم المرا 
“- 

تعدیله» وادخل ع $ 


| افتح الملف وعرف حقول السجل 


م = ملف (۱)/ ۱۱١‏ 


اطع «ادخل الاسم 
الجديد» وادخل ط$ 


اطبع «ادخل الاسم 
لطباعته» وادخل غ$ 
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ه تشكيل قاموس وذلك لحفظ كلمات بالعربية وما يقابلها بالإنجليزية . 


الفك ة اإأساسية للبرنامح. 

ه عرض قائمة الاختيارات على الشاشة واختيار رقم البند بوساطة المستخدم بإدخاله عن طريق لوحة 
المفاتيح . 

إمكانية إدخال كلات بالعربية وما يقابلها بالإنجليزية وذلك لفظها في اللف. 

إمكانة طاعة اكت كات عل الاك 

إضافة كلمة جديدة على املف . 

إمكاية الل عن لن راه قات من الرة ا اجا وة ار اکس . 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


٤ e‏ سطر ۳۰ يتم إخحلاء مساحة من الذاكرة وذلك للاستخدامها داخحل البرنامج باستخدام البلاعغ 


(نظف) . 
ه في سطر ٠۷١‏ يتم توجيه البرنامج للتنفيذ بدءأ من رقم السطر المرادف لرقم البند الذي أدخله 
الملستخد 
4% 


ه في سطر ۲۷١‏ يتم تعريف السجل المؤلف من كلمة بالعربية وكلمة بالإنجليزية. 

ه في سطر ۲۸١‏ يتم كتابة السجل على الملف باستخدام البلاغ (ضع). 

0 ي سطر ۳۳١‏ يتم قراءة سجل من الملف باستخدام بلاغ (خحذ) . وحفظ مكونات السجل في متغيرين 
(ع5) و (ب5) تهيدا لعملية الطباعة. 

۵ في سطر ۳۷۰ يتم التأكد من مساواة عدد السجلات المطبوعة مع عدد السجلات الموجودة في اللف 
والتي تمثل طول الملف مقسوما على طول السجل مقدرا بالبايت. 

ه في سطر ٠٠١‏ يتم تحديد رقم السجل الذي سيضاف إلى الملف وأيضاً يتم ذلك بدلالة طول ال 
مقسوما على طول السجل باستخدام دالة (ملف). : 

ه في السطور من ٠٠١‏ إلى ٠٠١‏ تكرار حلقي لقراءة وتخزين املف في مصفوفتين تعهيداً للبحث عن كلم 

٠‏ في السطور من ٠۳١‏ إلى ٠٠١‏ تكرار حلقى للبحث عن الكلمة المدخلة باللغة الإنجليزية بوساطة 
امستخدم عن طريق لوحة المهاتيح ٠.‏ 
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(41) اتتقهاء 
ا مسح : اطبع" إلى 
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)1٩۹(‏ روتيین فرعي لتو جبه 


الر تبسية 


اللقاء":تهاية 


البرنتامج للقايتمة 


اقفل :من م=إ الى ١٠ن‏ ٣:تالي:‏ امسح: ارجڪع ؛۸ 
⁄ 

(1۳) روتین هر عي لطباعة الجملة 

اطبح : اطبعح 

اطبے " ٤د‏ حل (ن ) للازنتھاء ': ارجےع 

CITY FF‏ رو تين فرعي لطباعة الجملة 

اطبح" الكلمة غير موجودة ": ارجع١1‏ ن 
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(10) روکين قرغي لفخح 
افتح "بيان" :ءس# إطول = ون 
حقل # | 0٤‏ )س ضجچ ؛ن )ءس طچ 
ار جع 


الملض 


نعم 


اف a Î‏ 
فتح املف العشوائي وعرف حقو | 


۸۹ 


4۰ 
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قيمة (ح$) ۲ 


| افتح الملف وعرف حقول السجل | 


1 


ESE 
| حدد رقة الشجل (س)‎ 


قراءة الملف وطبع الكلمة ص ؟ 


وضع : متنوعات اسم ملف البردامع :غ | 
ثرح من البرنامجح وطريقة التعامل معه : . 
زغم خضل من البرناصح : 


مح یمثل حساب فروف التوقيت . 


& برنا 

الفكر ة اإأساسية لليرناصجح. 

6 حاب فروق التوقیت عن طريق فتح ملف متسلسل . 

& عرص قائمه الاخحتيارات . 

پستطیع ا خدم اللاختيار ما بين التحويل من التوقيت المحلي إلى التوقيت الأجنبي وكذلك التحويل 
من التوقيت الأجنبي إلى التوقيت المحلى بعد إدخال فروق التوقيت . a‏ 
الاختيار. 


ملحو ظات فنية عن البرنامح : 


ه في السطور من ۷١‏ إلى ٠٠١‏ يتم تعريف الشكل الشبحي . 

۵ في السطور من ۱۳۰ إلى ۱۸١‏ يتم عرضص قائمة الاختيار لاختيار نظام توقيت معين بختاره الستخدم . 

۵ ي السطور من ۲۲۰ إلى ۲٠۰‏ يتم التتحكم في حركة المشيرة ووضعها عند الاختيار الذي يريد 
“Lh ry‏ 

٠‏ في السطر ۲٠١‏ يتم تحديد لمسافة التى تقطعها المشيرة بين الاختيارات وهي مسافة ثابعة. 

٠‏ في السطر رقم ٠٠٠١‏ يتم الانتقال إلى الاختيار الذي يريد المستخدم. 

* ني السطر رقم ٠٠١‏ يتم فتح ملف متسلسل وقراءة سجلات الف من خلاله. 

ي السطر رقم ٠‏ يتم اختيار التحويل الذي يريده المستخدم . 

٠‏ لي السطر رقم ۰ یتم تحدید التوقیت بحیث یکون ما بین ۱ إلى ۲٤‏ ا 

* ي السطر رقم ۳۹١‏ يتم إدخال اسم الدولة وإظهاره على الشاشة عن طريق فتح 

السطر ٠٠١‏ يتم التأكد من بلوغ ناية الملف. 


اذا کانت ةَ التوقيت 
* في السطر رقم ٠٤١‏ يتم السؤال عن الدولة إذا كانت موجودة آم لا فإذا ك وجرد وای ر 


ست 2 الد له مسجلا 
ال 1 = إل ق الملحلى ۳ فرف التوقيت . وإدا کانت عر موجوده 2 فیطبع «اسم 3 لیس 
با لى 
@ . 


۱۹٥0 


ه وفي السطور ما بين ٥٤٠١‏ إلى ۰ يتم إدخال فروق التوقيت وئي السطرین من ٥۷۰‏ و ٥۸۰‏ يتم التأئر 
من صحة المعلومات فإذا كانت صحيحة نضغط على حرف (ن) وإذا كانت خط نضغط على حرف (ل) 
e‏ في السطر ٥۹١‏ يتم فتح ملف ونستطيع | إضافة اسم الدولة من خلاله وإظهار اسم الدولة وفرق التوقيت 


. روتين فرعي للانتقال بين الفقرات‎ ۷٠١ إلى‎ 1۹١ في السطور من‎ ٠ 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


. عل على البرنامج بحيث يشتمل على ملف عشوائي‎ e 


Cf)‏ برنامح يمئثل حساب فرق التوقيت 
٩‏ 
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104 حدفد س۳٤س:اطبحچ"'‏ »م« تحويل من التوقيت المحلي" 

٥‏ حدف ۳٤ن‏ : اطبحع"» تحويیل الى التوقبت المحلي" 
۷١‏ حدد )ل :اطبع"« إدخال فروق التوقيت" 

1١‏ حددفد ۹9۳ : اطبحعح'"'م اسقاد البر_نامح" 
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1٠٤٠١‏ : اطبحع" الذدولة ليست بمسجلة بالملف" 
:تفرع 1۷١‏ 


إدخال فرق التوقيت 

الدولة "بج 

التوقيت ' إٍس 

المعلومات صحيحة إن ءل ) " :تج 
تچ = "ن" ادن 0۹46 
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اطبعح 1# :بچ 
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e‏ تهاية البرنتامج 
امسح :نهاية 
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بین تھے آي 
اطبج: اطبع: اطبع" اضخط قضيب المسافة ١‏ 
جخ =كشفق : اذ | 2چ =" ان Ue‏ 
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اقفل 


اطیح التذنونه ,الدولة 


نعم 


اطبع # ١ب‏ $ 
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الفك ة الأساسية ا 

© إدخال بيانات الأفراد بوساطة الستخدم عن طريق لوحة المغاتيح . 

6 مقارنة الوزن والعمر والطول مع القيم التي عليها المتغيرات التي تحفظ أكبر قيمة مع بيانات كل فرد عند 
إدخاها باستخدام أسلوب تكرار حلقي . 

چ استخدام روتين فرعي لمقارنة بيانات الأفراد وإيجاد أقل وزن أو عمر أو طول . 


ملحو ظات فنية عن البرنامجح : 

ه في سطر ٠١‏ يتم تعريف القيم الابتدائية للمتغيرات المستخدمة خلال البرنامج . 

ه في السطور من ۷١‏ إلى ٠٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لإدخال البيانات ومقارنتها ببعضها للحصول على 
أعلى قيم للبيانات . 

® في السطور ٠٠١‏ و١١٠‏ و ۱٤١‏ استخدم بلاع (سطر ادخل) لعدم الرغبة في إظهار علامة الاستفهام 
بعد طباعة التنويه . 

6 في السطور ٠٠١‏ و١١٠‏ و ٠٠١‏ تتم مقارنة بيانات كل فرد التي تم إدخاههما مع ناتج مقارنة البيانات 
السابقة . 

ه في السطور ۰ و ۳٦١‏ و ۳۹١‏ يتم تعيين القيمة الأولية لناتج المقارنة قبل تنفيذ الروتين الممثل في 
السطور من ٤٤١‏ إلى ٤١١‏ لإججاد أقل قيم للبيانات . 

ھ في سطر ٠٠١‏ استخدم بلاغ (نهاية) لفصل البرنامج عن الروتين الفرعي . 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البر نامج : 
# عڏل البرنامج لإمكانية حساب وطباعة متوسط الوزن والطول والعمر. 
عذّل ا ا س الأفراد متغراً محدد بوساطة الملستخدم . 


امو ضوع :متتو عات ا 
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114 
چ = سک دم 1٩‏ 

,۳ سطر اد خل " ٦ذ‏ خل الطول" :سج زم ٠٣‏ 

وط ادا قيمة س زم ۴۳٣‏ ) ) €-~-€ ادن ع=قيمة ( س چ ( م ۴۳٤‏ ) ) : 
ع ۽ = سج زسم +1 
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ابحث عن اقل وزن | 
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۵ عزف لحن معين يتم اختياره من ضمن قائمة اختيارات بوساطة عصا السىك اوسا 


الفكرة الإأساسية للبر نامح. 

. عرص عناصر القائمة على الشاشة‎ ٠ 

° تحريك المشيرة طبقاً لاتجاه تحريك عصا التحكم أو مفاتيع السهام. 

e‏ لاختيار عنصر من القائمة يضغط الزناد بعد نقل المشيرة إلى سطر الاختيار 


طحو ظات فنية عن البرنامح : 

چ ي دالة سطر ۱۲۰ يتم توجيه البرنامج للاستجابة في حالة الضغط على الزناد. 

6 في سطر ٠٠١‏ استخدم الرقم ١‏ ي بلاغ (حدد) لإظهار المشيرة على الشاشة. 

@ یدل بلاغ سطر ۱۸۰ على توجیه البرنامج لتنفيذ السطرين ٠١‏ و ٤٠١‏ في حالة الضغط على زناد عصا 
التحكم وتوجيه البرنامج لتنفيذ السطر المرادف. 

۰ ي السطرين ۲٠۰‏ و١۲۲‏ تتم قراءة اتجاه تحريك عصا التحكم . 
ي سطر ۲۳۰ تفرع غير مشر وط لإعادة قراءة الدخل من عصا التحكم أو مفاتيح السهام. 

ه في السطور من 4° dj‏ ۰ يتم حساب قیم إحداثیات المشرة الجديدة في السطر المناظر لاتجاه عصا 


التحكم . 


تيح السهام. 


٠‏ في السطور من ۰ إلى ۳۷١‏ يتم التأكد من 


یم إحدائيات المشرة حيث لا يسمح بقيم خارج حدود 
الخاشة. 


٩‏ ي السطر ٠٠١‏ تتم قراءة سطر المشيرة حيث يتم توجيه البرنامج لإنهاء التنفيذ. 


9 ي السطر ٤٠١‏ يتم عزف اللحن في حالة وضع المشيرة عل نفس سطر التنويه الدال على ذلك. 


بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البر نام : 
عذل الرنامج لتحريك شكل شبحي بدلا من المشرة. 
6 عل الرنامج بحيث يتم تحريك المشيرة خلال سطور القائمة فقط . 
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CF oo‏ هل خارج القاتمة 
دد ووک :۲ اظجع خر و ج " 


حذف 1٤1۸‏ 1 
اطب× j ı1‏ حون " 
+ زک | ختبارمے الضخط على الز نان 
زناف (ه۾) نجم 
۶ (ع) ضجچ المشيبرة هي الموقع س٤ص‏ 
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ED 

۵ع ١‏ (ل) روتين فرعي ااختبار موشقع المشيرة 

¢ 11 اذ | موسطر = ) إ اذفان اأاقصف ١4لا‏ 

۾ £ اذا موسطر =7 ۹إ اثان اعزف 'ذرمفصصفمرذ ' : ار ج 
۳۵٣۴ع‏ ° 

۵آ )A(‏ اعزف بيب للتنببه عن التطضاً 


۵ن ع ببب : ار جع 
£74 أ“ 
+ ا ٣‏ امسح : اطبحع ا نند 1 A.‏ أابة 


A<V.\©<f ۲١١ 2 ھ‎ 


نعم 


ا 


۲۱۱١ 


1۲ 


ASESA SKE ORR A A Ne 
a READE E a e RN ae E 


انمض من البرنامح : 
رامح لتمشيل نظام التشغيل . 


لفك ة الأساسية للبرنامح. 
۾ إبطال مفعول مفتاحي ( 870۴ + C۲۴1‏ ) . 
0 إڊخال الاسم والرقم السري 
۾ عدم تمكين المستخدم من استخدام البرنامج في حالة عدم مطابقة الأسم لكلمة «صخر» أو عدم مطابقة 
الرقم السري للعدد «۷/۷۷۷۷» . 
۾ يتيح الرنامج للمستخدم الإمكانات التالية : 
عرض لأساء ملفات القرص عند إدخال «دليل» . 
عرض مقدار الحيز الخالي من الذاكرة مقدراً بالبايت عند إدخال «ذاكرة». 
-عرض مقدار الحيز الخالي من القرص مقدراً بالبايت عند إدخال «قرص». 
- إنهاء عمل البرنامج والعودة الى صخر بيسك عند إدخال «بيسك» . 


: ي السطر ٠٠‏ يتم إبطال مفعول مفتاحي ( 80۴ + 07۴1 ) لعدم تمكين المستخدم من إيقاف اب ج 
إلا بعد إدخحال كلمة «بيسك» . : a‏ 
* ي السطورمن ٠٠١‏ إلى ٠٤١‏ يتم إدخال الاسم والرقم السري باستخدام دالة (ادخل ؟) وذ م 
إظهار ما يدخله المستخدم على الشاشة. ا 
و ي السطور من ۰ لل ۲٣۰‏ يتم إدخال الأمر بوساطة امستخدم عن طریق لوحة المعاتيح . 
* في السطر ٠٠١‏ يتم استخدام الدالة رذاكرةم لقراءة الحيز الحالي من ر ااا 
٩‏ لي السطر ۲٠١‏ يتم إنهاء البرنامج باستخدام الأمر (غهاية) عندما (س؟ 0 4 
# راذا ما کان الاختيار هو «قرص» فتتم طباعة الحيز الخال من القرص پاستخدام د Tr‏ 
ب حالة عدم تحقتق أحد الاختيارات السابقة أو بعد تنفيذ البرنامج فإ الرنامح يتس ر ٠‏ 
ب السطر ۲۲١‏ إلى السطر e .٠۸١‏ 
smn ۳‏ ریا عل متحي 870۳+ 07۴1 ) بضع الا( 
فط :| 2 5 
ودلك لإبطال مفعوها آثناء تزف البرنامج . e‏ 
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بعض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


أضف للبرنامج إمكانية طباعة قيمة المؤقت الداخلي للحاسب عند إدخال (وقت) . 
ه عل البرنامج بحيث يتم عرض الحيز الخالي من الذاكرة بعد عرض أساء ملفات القرص . 


ه أضف للرنامج إمكانية طباعة الحيز المحجوز في الذاكرة للمتغيرات المقطعية (إرشاد: استخدم دالة 
خال ( ”")) 
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ا مسح 

حدد۹ ٠٠‏ : اطبجع "الاسم : ٤‏ 
س = اد خل E‏ (س) : اطیبع سر 
حذدذد¶ 1)4 : اطبع "الرقم السري" : 

مچ = ا دخل £ (0) 

ا پچ صخر ا و ووسر ی ا ادن ۰ 


۶ (ع) إذدخال الاختيار 

امسح: اطبحع : اطبجح 

سطر اذدخل - -)) "بسچ :اطبحع: اطبج 

اذا سخ="دليل" ادن اطبع: اطبعح:ملفات :اقصف 1۸١‏ 
اذا سچ= "ذد اكرة " اذن اطبع خال (ه):؛" بت خالبة 
من الذاكرة ":اقصفك 1۸١‏ 

اذ | سرچ = "بيست" إاذن امسح: اطبحع: اطبح "صخر بيسك 
جاهز للخضدمة '"': اطبع :مفتاح نعم :نتنهابة 

اذا سج="قرص" اذن اطبع قرضصزه):" ك خالية 

في القر ص" 

اطبع : اطبح 
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الموضوع : متنوعات اسم ملف البردامجع , غ¿ ى 


الغر ض من البرنامح : 


الفك ة اإأساسية للبرنامح. 


ه إدخال التوقيت معرفاً بالساعة والدقيقة بوساطة المستخدم عن طريق لوحة المفاتيح . 
٠‏ استخدام معادلة الدائرة لتحديد موضع (س» ص) وهي نقطة رأس كل من عقربي الساعات والدقائق 
طبقا للصيغة التالية : 
سی = سن چا رن 
ص = ص٠‏ #٭ جا (ز) 
خیت س 2١‏ ص إلحداثيا مركز الداثرة. 
الزاوية طبقا لقيمة كل من الساعات والدقائق على حدة. 


ر 

ه ني السطر ۷١‏ يتم إدخال الساعات كا يتم في سطر ۸٠‏ التأكد من صحة قيمتها وبا مئل يتم ذلك في 
السطرين ٠٠١‏ و ٠٠١‏ بالنسبة للدقائق . 

تثل السطورمن ۱٠۰‏ إلى ۲٣١۰‏ أسلوب تكرار حلقي لكتابة الأرقام في مسار دائري . 

© في السطر ۱۷١‏ يتم تحويل الزاوية )م( المقدرة بالدرجات ای )6 بالتقدير الدائري لإمكانية استخدامها 
ضمن الدوال المثلثية . 

&@ في السطر ۲٤٠١‏ يتم رسم حيط الساعة. 

6 في السطرين ٠٠١‏ و ٠٠١‏ يتم تحديد زاوية عقرب الساعات بدلالة قيمة الساعات والدقائق التي تم 

٠‏ ي السطر ٠١‏ يتم تحديد قيمة زاوية عقرب الدقائق بدلالة قيمة الدقائق فقط التى تم إدخاها بوساطة 
الملستخدم . 

ا ٠‏ يتم محديد نقطة رأس عقرب الساعات (س» ص) وبالمثل يتم تحديد النقطة (س١ء‏ 
ص١)‏ لرأس عقرب الدقائق في سطر ۳٤١‏ . 

٠‏ يتم لي السطر ۳۷١‏ رسم عقرب الدقائق. 

٠‏ يتم ي السطورمن ۳۸١‏ إلى ٠‏ رسم عقارب الساعة. 


۾ بمثل السطر ٠‏ أسلوب تكرار حلقي لإحداث فترة إبطاء زمني كاف لملاحظة الناتج قبل تنفيذ بلاغ 
الطر ٤۳١‏ . 

: ى السطر f‏ تفرع غبر مشر وط لإعادة نف البرنامج من البداية لذا يلزم الضغط على مفتاحي 
C۴1 + 870P‏ ) لایقاف البرنامج قسرا. 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


۾ عدّل البرنامج لإمكانية طباعة الوقت أسفل شكل الساعة على شاشة الرسم. 
۾ أضف للبرنامج إمكانية إدخال التوقيت بالثواني وإظهار عقرب الثواني . 
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(4) برنامج لرسم ساعة بعد تحدبد 
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برنامج لتعريف شكل شبحي وطباعة بياناته. 


الفك ة الأساسية لليرنامح. 

6 تعريف بيانات الشكل الشبحي كمصفوفة من الأصفار عند بداية تنفيذ البرنامج . 

ه رسم شبكة (۸×۸) مربعات تمثل بيان الشكل الشبحي الممثل لبيانات المصفوفة الابتدائية. 

ه استخدام شكل شبحي كمشيرة لإظهار المربع المثل لنقطة من بيانات الشكل الشبحي وإمكانية 
تحريكها باستخدام مفاتيح السهام . 

إمكانية إظهار نقطة بالضغط على قضيب المسافة وإمكانية إخفائها بالضغط على مفتاح (م). 
إمكانية إظهار الشكل الشبحي الذي تم تعريفه بالضغط على مفتاح (ش). 

۾ بالضغط على مفتاح (ط) يمكن طباعة بيانات الشكل الشبحي في صورة أعداد ثنائية. 


قشل السطور من ٠١‏ إلى ۸٠‏ أسلوبين متكررين حلقيأ متداخلين لتعريف القيم الابتدائية لعنادر 
الملصفوفة المستخدمة لحفظ بيانات الشكل الشبحي . ا 
چ يتم في السطور من ۰ لل ٠‏ رسم الشبكة الممثلة للشكل الشبحي في حالته الابتداثيه و و 
خلال أسلوب تكرار حلقي . یاد 
قشل السطور من ۱۸١‏ إلى ۲٠١‏ عملية تعريف نمط الشكل الشبحي المستخدم كمس يتم د 
السطر ۲۷١‏ وضعه ابتدائيا في يسار أعلى نقطة في الشبكة . 
@ في السطر ۰ يتم قراءة اال س ارت المغاتيح e‏ ا 
ه ني السطور من ۳٠١‏ إلى ۳٤٠١‏ يتم تحريك المشيرة طبقا لأحد مفاتيح سهم ي ٠‏ 

أبضاًالتأكد من كون موضعها ضمن نطاق الشبكة المعروضة عل رر و وی نفس 
في السطر ٠٠١‏ بم إظهار نقطة فی الہک ا۳ ن ر | ري پان الكل الدددب 
الوقت يتم تغيير بيان العنصر المناظر هما إلى (واحد) في المصفوفة التي حوي ٠‏ 
ه يتم في السطر ۳٠١‏ إخفاء نقطة بعكس الخطوة السابقة برسم مربع ادد | 

وتغيير بيان العنصر المناظر إلى (صض) . 


» اا « 


1 ى الطور من ۰ إل تتم قراءة بيانات الملصفوفة لتعريف نمط الشكل الشبحي وإظهاره أيسر 
رة الممثلة لنمطه المكبر. 

في السطور من ٠١‏ إلى ٠١‏ طبع بيانات الشكل الشبحي المعرف بعد اختيار طور الشاشة )١(‏ 
ی سطر ٩۲۰‏ . 


عض المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرناص : 

0 عذل البرنامج لطبع بیانات نمط الشكل الشبحي في صورة أعداد عشرية . 

ه عل الرنامج لإمكانية استخدام مفاتيح الدوال بدلا من المفاتيح المستخدمة حالياً (إرشاد: استخدم 
لاع (نعم مفتاح تفرع)) . 

ه عل البرنامج لإمكانية تعريف شكل شبحي ٠١×١١‏ نقطة . 
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الموضوع : متنوعات اسم ملف البردامع : غ ر 
ضرح عن البجرنامع وطريقة التعامل معه , ” 
الغرض من البرنامج : 


& برنامج لتحویل الأعداد من نظام عددي تار ل الأنظمة العددية الأخحرى. 


الفك ت الأساسية للبرنامح. 

عرص قائمة الاختيارات تضم أنواع الأنظمة العددية المختلفة . 

اختیار نوع نظام الأعداد لإإدخال العدد المراد حويله إلى الأنظمة العددية الأخحرى. 
التأكد من كون قيمة العدد تقع في النطاق ما بين )٠(‏ و (ه٠۲).‏ 

طبع ناتج التحويل في جميع صور الأعداد (الثنائية - الثمانية - العشرية - الستعشرية). 


العودة إلى القائمة لاختيار نظام عددي وإدخال عدد جديد. 


ه في السطورمن ۷١‏ إلى ٠١‏ يتم عرض قائمة الاختيارات لاختيار نظام الأعداد وإدخال العدد. 

6 يتم إدخال العدد بالنظام الثنائي وتحريله إلى الأنظمة العددية الأخحرى وطباعة ناتج التحويل وذلك في 
السطور من ۱۹۰ إلى ٠٠١‏ . 

4 في السطر ٠٠١‏ يتم حساب قيمة العدد بنظام الأعداد الحشرية وني السطر ۲٠١‏ يتفرع البرنامج للروتين 
الفرعي ۰ اللتاکد من کون طول العدد لا يساوي الصفرء وأن قیمته تقع بین (۰) و .)٠٥٥(‏ 

۵ يتم في أسلوب التكرار الحلقي في السطور من ٠‏ إلى ۲٠١‏ التأكد من أن مكونات العدد تتناسب مع 
النظام العددي المختار فإذا م تتناسب يتفرع البرنامج إلى السطر ٠٠‏ متجاها اختيار المستخدم . 

ه تمثل السطورمن ٠٠١‏ إلى ٠١‏ روتينا فرعيا لتحويل الأعداد إلى الأنظمة العددية المختلفة وطباعة ناتج 
التحويل . بتطبيق نفس الخطوات الأربعة السابقة للأعداد المدخلة بالنظام الثنائي ويتم تحويل الأعداد 
المدخلة بالنظام الثاني في السطور من ۲۸١‏ إلى ٠‏ والنظام العشري في السطورمن ۳۷١‏ إلى ٤٠١‏ 
والنظام الستعشري في السطورمن ٤٠١‏ إلى ١٠۳ه.‏ 

في السطرين ٠‏ و ٠٠١‏ أسلوب تكرار حلقي يتم التأكد من كون مكونات العدد الستعشري ضمن 
النظام أم لا باستخدام الدالة (وسط§) وذلك بقراءة العدد خانة تلو الأخرى» ثم استخدام الدالة 
(فيحزم) للتأكد من أن الخانة موجودة في النظام الستعشري . 
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جر المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامح : 


إل الرنامح الطباعة الأعداد الناتجة عن التحويل على الطابعة . 


۾ عل الرنامج 
إدخال ناتج التحويل إلى الأنظمة العددية المختلفة (ملحوظة : يتم اخحتیار نظام العدد العشوائي اختيارا 


راثيا أيضا) . 


لاختبار المستخدم في تعويل الأعداد وذلك باختيار عدد ما عشوائيا ويقوم المستخدم 


۲۳1 


۲۲۲ 


/ الموضوع:متنوعات ‏ غب 
/ (1) برتامج لتحويل الآعذداد 


امسح: اطبحع : اطبع 
اطبع ١‏ تحو یل الا“عدذ اف" : اطيبسع 


اطبع "١"‏ 1- ٣د‏ تل ٿشناتي" : اطبع 
اطبع " ٢-؟دخل‏ شماني" : اطبع 
اطبع ١‏ ۳ - ۹ذ خل مشر ر" : اط 
اطبح " 2- آدخل ستعشري" : اطبع 

طبع م۵-نتهاية 1 

اطبح : اطبح: اطبے" اختر الرقم المناسب" > 
سچ= ادخل1(8) :اطبع: اطب> 

تنحم قيمة (سج ) اقصد +9 1 ١‏ 4 بم + + للم 4+[ £ g14‏ 
اقصف 1,٤4١‏ ) 


* (۳) إفذخال الحذد بنظام الأعداد الثناتية 
سطر ۱ذ خل آذدخل العدد بنظام الةعدذداند 
الشانائية ١‏ :ءاج 

د = هيمة ( "ئن "+ اچ ) 

تفرع ١١ول‏ 

مىس م = وإالى ك 

س = و سطچ ( اچ بم ء4 ) 


ادا هن ارسج ) )9 ج اوم د مم رسج ) 7م ع ادان ١إ‏ 
تالي : تم ع ۾ لار 


8( دخان العذد بنظام الأعذ اد الشثمانية 
سطم_ ا د خالل " ٤د‏ خل العذد بنظام الأعذ اف 
الشمانية "ءاج 

کہ = قيمة ( "ئم "+ اجن 

تع ت ۾ و ل 

من م = إالى ك 

۴ و سطع ( اچ ی 1 و 


اس ( ))0 0 اوم رمز (سچ)(۸ع ادن 1 
س : ضفم_ ع ۾ لان 


ات خال الحثذثذبتظام اعد انف العشربة 


م ٠ ١ ٠۵(‏ ب ١ MN‏ 
,۴7 ردخل "۹دخل العددبنظام الّعنذ ادالعشرية "+۴1 
ت قيمة ز ا$ ) | 
ا تفر € Ve»‏ 
م م = ۽ الى ك | 
2 = و سط ( $1 6م 0)16 
ا رمز (سچ)) 0۷ اوم رمز (سچ)(۱2۸دن ۰ 


نالي :تفرع + ا0 


iF, 
اذ خال العحذدد بنظام ال#عد انف الستعشر بة‎ (7) 
العحدد بنظام الّ”عذ الف‎ 9 


مطر ادخل "٢٤د‏ قل 
ا تحشر ية * ٤‏ ا 
د= قيمة (" س "+ ¥1 ) 


۷٠۰ تفرع‎ CA 

IAVIOEFPC1 "=$ ۹‏ اددذارزو " onl‏ 
0۹ من م = الي ك س چ =و سطچ ( $1 ٤م‏ 16 ) : اخ |١‏ يحرم 
( م ٤‏ سچ )= ادن ۴ا 


۵1 تالي 

۴م تفرع ١‏ ۷ن۵ اقصد [١‏ 

⁄ O 

۵۵ / (ا) روتيین فرعي لطباعة النتاتج 

0 مفتاح نعم: تهابة 

إ0 امسح : اطبح: اطبح: اطبح 

أ اطبع ١‏ الرقم في النظام " 

a "١ اطبع‎ ۹٩۰ 
إئنا چ (د) : اطیبچ‎ ١ اطبع "“ الختاشيى‎ 
اطبع " الثشثماني "إشماچ زژد): اطبچ‎ 1١ 
اطبع " العشري )غ د :اطیع‎ ١ 

اطبع " الستحشري -----) "إستعجخ (د) 

حدد )»۹ و: اطبع "اضخط قضيب 1 افة لتستمر " 
مچ =کشفج 


اذا صچ()حرفو (>۳) ادن 10١‏ 
ارجع +7 
(۸) روتين فرعي ناكد من قيمة وطول العدد 
اا د )0ن )ادن 146 
#دطول (اج) 

دا كمادن 1١‏ 


ارج 
۲۲۲۳ 


أدخل العدد بنظام 
الاغداد الثنائية ٠:‏ $ 


| رع تھ س یتو | 


أدخل العدد بنظام 
الأعداد الثمانية ١‏ $ 


تفرع للتأكد من قيمة وطول العدد 


نعم 
EEE‏ 


أدخل العدد بنظام 
الأأعدادالعشريةء |$ 


Ea ES 


۲۳٤ 


۵‰ 
ت م اا ہے مت 


To 


۲۲۳٣ 


% 2 1 hii 
٩ 2 : ر 1 ف‎ 0 
TE SEE, ۳ 2 a I < 
0 ا‎ 1 2 e 4 
5 جک‎ 2 ; 7 2 
N A RRR SE < 5. ب‎ iT Ries 
RE EE E E : 
1 N ANE) E EE O O RS DS a N لايم‎ : 


ه برنامج للتمثيل الدائري للنسب )۴۱٤ C٩۸۴7(‏ . 


الفكر ة اأساسية للبر نامح. 

ه إدخال عدد العناصر المراد تمثيل نسبها بحيث لا يزيد عددها على )٠١(‏ . 
© إدخال قيمة كل عنصر ونوعه. 

٠‏ رسم قطاع يمثل نسبة كل عنصر وصبغه بلون ميز. 

ه طبع رقم العنصر داخل كل قطاع . 

٠‏ طبع الدليل للتمثيل حيث يضم رقم كل عنصر ونوعه. 


ملحو کا ت فنية على البرنامح : 

ه في السطر ٠١‏ يتم إدخال عدد العناصر المراد إجراء التمثيل النسبي ها. 

تدل السطور من ۷١‏ إلى ٠٠١‏ على أسلوب تكرار حلقي لإدخال قيمة كل عنصر (س (ة)) ونوعه 

(ص؟(ة)) ومن ثم يتم جمع قيم العناصر وتخزينها في المتغير الرقمي «جمع». 

@ في السطر رقم ١‏ يتم تعريف القيمة الابتدائية لزاوية تقسيم القطاعات . 

ه تمثل السطور من ٠٠١‏ إلى ۲٠١‏ أسلوب تكرار حلقي لرسم النطاقات الممثلة للنسب الدائرية لجميع 
العناصر وتحديد مواقع أرقامها وطباعتها. 

ه في السطر ٠٠١‏ يتم حساب نسبة قيمة كل عنصر (ث١)ء‏ إلى مجموع قيم العناصر الكلي. 

0 ي السطر ٠۷١‏ يمثل (ث) مقدار زاوية بدء رسم القطاع الذي يشغله العنصر+نسبة قيمة كل عنصر عنصر 

ه في السطر ٩‏ يتم رسم القطاع الذي يشغله العنصر من الدائرة حيث تدل قيمة (ب) عل زاره 
البداية بينم تدل قيمة (ث) على زاوية النهاية وسبقت (ب)» (ث) بإشارة (-» حتى يتم رسم مستقيمين 
بين المركز ونقطتي بداية ونهاية القطاع . 

٠‏ في السطور من ۹١‏ إلى ۲٠١‏ يتم تحديد الإحداثي السيني والصادي داخل نطاق التمثيل الذي يشغ 
كل عنصر لصبغ النطاق من لون معين . 

٠‏ في السطر ۲٠١‏ يتم إظهار رقم كل عنصر على الشاشة في النطاق المناظر باستخدام الأمر (نادي نقش) 

. أسلوب تكرار حلقي لطبع دليل التمثيل النسبي‎ ۲۹١ إلى‎ ۲۷١ ثل السطور من‎ ٠ 
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بى المقتر حات للتعامل مع تفاصيل البرنامج : 
ريخدم البرنامج لتمثيل النسب بين مساحات القارات . 
۾ إزف إلى البرنامج إمكانية تعثيل النسب بمستطيلات عرضها ثابت بينها يمثل طوها النسب المختلفة 
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1 /الموضوع :متنوعات ‏ عه 

١ 1١‏ (1) برنامج التمئيل الداتثري لللنسب 
C4‏ ‌ 

وم اذدخل "عدف العنتاصر المر اكد تمتبلها" ؛خ 
هآ اذا خخ ) #+إافان ۳١‏ 

Û ¢‏ ر 

6 ۶ ](])) تڪر ار حلقي قيمة کل عتنصر ونو عه 
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همم ادخل "'قيمة العحتصرونو عه "غ سزة ) بصخ رة ) 
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٣۵٠‏ '* ("۳) تمتيل الحجتناصر وتحديفذ مو اقعجها وطباعتتها 
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C٠‏ ) ارنقطة (ظءع ) :_نفقشرا) 
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من * (ع٤)‏ طباعة محتويات العناصر 
٠١‏ ) اإرنشقطة ر( هج ٠4)‏ )1) 
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الحزء من الدائرة الذي لتقل العسصر 
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اصبغ الحدز انتداء مں النقطة (ظ.ع) 


اظهر على الشاشة في النقطة (ظ.ع) رقم العنصر 
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أظهر على الشاشة ص $ (أ) 


النهابة 


قائمة بأوامر وبلاغات ودوال صم بيقتك 


استمر 

اسرد - سرد 

اشارة - شارة 
اسیق د س 
اطبع ‏ طبع 

اطبع # - طبع # 


اطبع مستخدما - طبع ةا 
اطبع # مستخدما - طبع # مستخدما 
اعزف ‏ عزف 

اعزف (ن) عزف (ن) 


ملحق رقم ١‏ 


PRINT # USING 


GOTO - GO TO 


SAVE 

INPUT 

INPUT $ 
INPUT # 
MERGE 

IF THEN ELSE 
RETURN 
DRAW 

EXP 

BASE 

CONT 

LIST 

SGN 

PAINT 

PRINT 
PRINT # 
PRINT USING 


PLAY 
PLAY (n) 
OPEN 
READ 


CLOSE 
MAXFILES 
DELETE 


E: 


ERASE 
CLS 
WAIT 
sWAP 
FIX 
PDL 
INTERVAL ON/OFF/STOP 
DIM 
DATA 
BEEP 
TRON 
RENUM 
GOSUB 
BSAVE 
BLOAD 
OCT $ 
BIN $ 
SIN 
COS 
TAB 
NEW 
SQR 
LOCATE 
CHR $ 
STR $ 
STRING $ 
LOAD 
OUT 
FRE 
ERROR 
ERR 
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ERL 
CIRCLE 
INP 
LET 
POKE 
AUTO 
STRIG 
STRIG ON/OFF/STOP 
HEX $ 
LINE 
LINE INPUT 
LINE INPUT # 
SCREEN 
SPRITE $ 
SPRITE ON/OFF/STOP 
LEFT $ 
INT 
SOUND 
PUT SPRITE 
LLIST 
LPRINT 
LPRINT USING 
LPOS 
LEN 
TAN 
RESTORE 
WIDTH 
DEF FN 
DEF USR 
RND 
STICK 


f0 


Eh 


PEEK 
yPOKE 
SPACE $ 
SPC 
VPEEK 
INSTR 
VDP 


ATN 
STOP 
STOP ON/OFF/STOP 
VAL 
CSAVE 
CLOAD 
CLOAD ? 
DEFSTR 
(INKEY $ 
DEFINT 
DEFDBL 
DEFSNG 
TROFF 
PRESET 
CINT 
CDBL 
CSNG 
LOG 
PAD 
COLOR 
POINT 
VARPTR 
MOTOR 
USR 


مطل 

متاح 

متاح اسرد 

متاح (ن) نعم / كلا / قف 
ملف 

ملفات 

من - الى - خطوة ...ا 
موسر 


نظام (نادي نظام) 
نعم ... أقصد 
ا 
نعم ... تفرع 
نعم خطا اقصد 


ep 
نحم شبح تفرع‎ 
نعم قف تفرع‎ 
سم متاح تفرع‎ 

بهل 


ABS 

KEY 

KEY LIST 
KEY ON /OFF 


KEY (n) ON /OFF /STOP 


LOF 
FILES 


FOR - TO - STEP ... NEXT 


CSRLIN 

POS 

REM 

CALL 

CLEAR 

SYSTEM 

ON ... GOTO 

ON INTERVAL GOSUB 
ON ...aOSUB 

ON ERROR GOTO 
ON STRIG GOSUB 
ON SPRITE GOSUB 
ON STOP GOSUB 
ON KEY GOSUB 
RUN 

PSET 

EOF 

END 

LSET 

REST 

RESUME 

MID $ 

TIME 

RIGHT $ 
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ملحق رقم ۲ 
قائمة مختصرة بالأوامر القابلة للاستدعاء في صم بيقتك 


LT r aS 


م حوفة: جب کناب مر (نادي) أو اشارة ٣۵ )  (‏ 1ااھكہں قبل أي من الأوامر الذكورة أعلا 


ملحق رقم ۳ 
قائمة مختصرة بأوامر مشغل القرص 


اطبع # » طبع # 

طبع # مستخدما» طبع # مستخدما 
افتح › فتح 

اقفل » قفل 

اوت اا 

تجهيز (نادي جهيز) 

احفظ 

ناهل 

حزمة ص ؟ 

حزمة ض ؟ 

حزمة ف ؟ 

حقل 

مل 

۳ 

سجل 

سطر ادحل # » سطر دخل # 
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طاملفات 
فرص 

فيمة ص 
فيمة ص 
قيمة ف 


منّعہ 


SAVE 
INPUT $ 
INPUT # 
MERGE 
NAME 
KILL 
PRINT # 


PRINT # USING 


OPEN 
CLOSE 
COPY 
FORMAT 
BSAVE 
BLOAD 
MKI $ 
MKD $ 
MKS $ 
FIELD 
LOAD 
GET 
LOC 
LINE INPUT # 
PUT 
LFILES 
DSKF 
CVI 

CVD 
CVS 
VARPTR 


ملحق رقم ٤‏ 
قائمة مختصرة بأوامر مشغل القرص السريع 


SAVE اا‎ 
MERGE e 
OPEN الد ايو‎ 
CLOSE ی صل‎ 
BSAVE ان‎ 
BLOAD امل‎ 
LOAD حل‎ 
QDKILL ا‎ 
QDFORMAT قر هيز‎ 
CASQD فرکاس‎ 
QDKEY ڪن‎ 
QDFILES ران‎ 
RUN 
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ری ر كتابة أمر (نادي) أو إشارء ( - ) une‏ قبل أي من اللدغات أو الأوامر المذكورة 
عااه مدا (افتح واقفل) . : : 
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ملحق رقم ٥‏ 


[ تالي ] بدون [ من ] 
خطا نحوي 

[ ارجع ] بدون [ تفرع ] 
[ بیان ] ناقص 

نداء دالة غير مشروع 
زائد عن ا لحد 

الذاكرة غبر كافية 


أمر مباشر غير مشر وع 
جال الحزم غير كاف 
حزمة طويلة جدا 
معادلة بالغة التعقيد 
غر قادر على الاستمرار 
دالة غر معرفه 
خطا في جهاز د / خ 
خحطا أئناء المقارنة 
[ واصل ] عير موجود 
[ واصل ] بدون خطاً 
معامل ناقص 
مجال الإدخال غير كاف 
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البرسبالسة 


[ حقل ] زائد عن ا لحد 


[ ادخل ] بعد نهاية ملف 
اسم ملف خطاً 

أمر مباشر بملف 

أجهزة د / خ متتالية فقط 
إعداد خطأ للقرص 

طور خحطأ الملف 

اسم قرص خطاً 

رقم قطاع خطاً 

ملف ما زال مفتوحا 
املف موجود 

القرص غتلىء 

عدد ملفات زائد عن ا لحد 
قرص محمي من الحتابة 
خطأ د / خ في القرص 
قرص غير متصل 

تغيبر اسم عبر الأقراص 
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جدول الرموز التي يتعامل معها 


ملحق رفم ١‏ 


ملحق رقم ۷ 


طر يقة استخدام مفتاح (GRAPH)‏ 


عند تصیم صم بیقتک, حرصنا على منح ااشخدم فیزات دید وکر نپا و رر 
مفتاح RAP)‏ م) , : 


عند ضغط هذا المفتاح» في نفس الوقت» مع أحد ماتيح الحروف أو الأرقام في الحالة العادية أو 
مع مفتاح ١۴ا8۲)‏ يظهر أحد بلاغات أو درال ھم بجشت لتسهيل كتابة البرامج . 

وقد وزعت الأوامر على المفاتيح المختلفة بطريقة تسهل الرجوع إليهاء فقد وضع الأمر مع الرف 
الذي یناظره أو آذ حروفه ف استبعاد حرف الألف ومغال ذلك وصح الحرف (ش) م البلاغ (شاشة) 


واستخدام نفس الحرف (ش) مع الضغط على مفتاح )81۴١‏ مع الدالة شال 8). 
فيا يلي قائمة بناتج ضغط مفتاح )3۸۸۴١١(‏ مع المفاتيح المختلفة على لوحة 
أو باستخدام )GRAP†⁄)‏ . 


المفاتيح بالوضع العادي 


GRAPH + SHIFT 


GRAPH + SHIFT 
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هذا هو الحزء الثالث من كتب/التمارين على لة صم بيشتت . إن هذه التمارين هي جزء من سلسلة 
الكتب العملية التي تعرض مجموعة فتلفة من برامج صم بيقتكف لتكون وسيلة للمستخدم للتعامل مع هذه 
اللغة بيسر وسهولة ‏ لقد قمنا في هذا المزءء كا في المعزء الأول والثاي » بعرض أنواع مختلفة من البرامج التي 
تظهر الامكانات المتقدمة والمديدة التي تتيحها لغة صم بيشت سواء في اسساب أو الأشكال أو الموسيفى . . 
وفرها. 7 
واسنكالا للفائدة حرصنا أن نرفق مع كل برئامج «محطط مسار البرئامج» ليرشد المستخدم إلى أسلوب 


التفكرر المنطفي الذي هو أساس البرجة بأية لغة ‏ كما أضفنا بعض الملحوظات الفئية والمقترحات المؤثرة على ننيجة ٠‏ 


pa . البرنامج‎ 


كا نرق مع الكتاب فرصا مرنا بجنوي على جميع البرامج الواردة لتسهل على المستخدم التركير ز 
مع البرنامح ) ا e‏ 
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